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EDITO 
 
Déjà le mois d'avril, déjà le numéro 2 de Faith, le petit 

journal illustré et complètement officiel de l'AFAS. 
La plupart d´entre nous c'est déjà branché sur France 

Airsoft (FA pour les intimes). Que nous aimions ou pas 
les règles de ce site, ces modérateurs ou les gens qui y 
postent (j'entends par là de connaissances personnelles, 
de leurs préjugés, de leurs comportements,…), ce site 
était une mine d´informations, que ce soit pour les re-
views matériels, les geardos, et les sorties. 

A la fin de la première semaine de janvier, le forum 
est tombé, puis a été remplacé par une lettre ouverte de 
Whois. Tout le monde n´a peut être pas eu l´occasion de 
la lire, mais la situation décrite et certaines attitudes 
décrites m´ont fait penser à la notre il y a 8 mois. Je ne 
sais pas ce qui s’est réellement passé mais à l’heure ac-
tuelle, le FA.com est devenu FA.fr, et apparemment leurs 
ennuis sont réglés… 

Ce second trimestre 2007, trimestre citoyen par excel-
lence, la mésaventure de FA est pour moi encore une fois 
l´occasion de rappeler la notre afin que nous restions 
tous vigilent ensemble. 

 
L´Association Française d´Airsoft comptaient près de 

120 membres l´année dernière. 
Malgré les difficultés que nous traversions, moins du 

tiers des adhérents se sont déplacés aux 2 AGs extraor-
dinaires, et un peu plus de la moitié sont venus à 
l´assemblée annuelle dite « appel du 17 juin pour sauver 
L´AFAS ». Les autres se contentant souvent de médire 
sur les forums (FA entre autre), de consommer le produit 

AFAS, ou de se servir de leur statut de membres ou 
d´anciens comme d'un passe droit, voir d'un privilège. 

 La question que l'on peut se poser est pourquoi ces 
personnes, orgas, responsables, membres du bureau, se 
sont-elles engagées ? 

 
Pas pour le panache de la fonction, ni en espérant en 

retirer une quelconque gloire; mais plus simplement 
pour vous et pour la communauté, afin de pouvoir prati-
quer notre loisir de façon encadrée, afin de garantir le 
bon déroulement des parties et votre sécurité physique 
(certains d´entre nous ont passé leurs qualifications en 
secourisme ou les ont remises à jour), voire de préserver 
notre image devant les médias.  

Moralement, nous nous engageons aussi à soutenir 
l´intégrité et l´indépendance de l´AFAS, afin qu´elle ne 
soit pas la devanture d´une boutique ou d´intérêts divers 
et variés (qui ne seront pas les vôtres, ceux qui aime-
raient nous grignoter sont bien moins altruiste)... 

Et pourtant nous avons tous un métier, une famille, 
des horaires de boulot, des soucis parfois...  

 
Je tiens donc encore à remercier et encourager ceux 

qui participent activement à la vie de l´association.  
Je tiens aussi à vous remercier, vous joueurs de cette 

saison 2006/2007, que vous soyez membres, réguliers, 
irréguliers ou WD: grâce à votre attitude sur le terrain, 
vous nous permettez d´écrire encore une belle page de 
l´airsoft: plus important qu'une simple pratique sportive, 
nous partageons tout les dimanches, sous le soleil et 
sous la pluie, de la vie, de la joie, de l´amitié et une autre 
valeur qui se fait plus rare: du fairplay. 

Rendbo
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Terrains: Le Château / CQB-3 
 
Comme annoncé depuis quelques 

temps, l'AFAS est en train de chercher 
et de finaliser des dossiers pour jouer 
en CQB.  

Depuis début février, et par tranche 
de 25, nous proposons à nos membres 
de jouer dans un château du XVIIième 
siècle reconstruit et modernisé en 1860 
par les marquis de Bazemont qui s'en 
sont servis comme d'une résidence de 
campagne. Il est composé de plusieurs 
bâtiments, et possède un vaste parc, un 
potager, une serre, un bassin d'agré-
ment,… 

Pour nous ce CQB représente un ter-
rain de jeu comprenant un bâtiment 
principal de trois étages plus sous-sol 
intégral et grenier, et un bâtiment se-
condaire de 2 étages. 

Ces deux bâtiments sont composés 
de nombreuses pièces. On peut passer 
de l'une à l'autre de plusieurs façons: 
soit en empruntant les couloirs (ceci est 
très classique), soit en utilisant les portes communican-
tes, soit… 

De grands escaliers en colimaçons relient les étages, 
et si vous êtes un peu plus acrobates, il y a aussi un 
"sans-efforseur" (un ascenseur), un monte charge, des 
gaines, … 

Les deux bâtiments que nous utilisons sont reliés par 
un tunnel droit semi enterré, long d'une vingtaine de 
mètres, qui n’offre aucune possibilité de se cacher… très 
Resident Evil ou FEAR comme ambiance (mais il est de 
bon ton qu'elle reste toujours fairplay et courtoise). 

Les voitures sont garées à proximité du bâtiment 
principal, dans un espace privé et sécurisé: il y a des 

grilles qui sont fermées après le pas-
sage des joueurs et un gardien à l'en-
trée. Donc comme à Mira, "après 
l'heure, c'est plus l'heure", et si 
"klaxon il y a, banni tu seras". 

Dès la fin de la période de chasse, 
nous espérons pouvoir accéder aussi 
au parc et à la petite forêt. Mais la 
frontière entre cette dernière et la 
forêt communale (accessible au grand 
public) étant très floue, n'espérons 
pas Noël en mars…  

D'ailleurs qui dit période de chasse 
sous entend animaux; donc passons 
au règlement. En tant que joueurs 
responsables, interdiction de tirer sur 
la faune, la flore, de laisser ses pou-
belles, de … nous tenons à signaler 
qu'il est impossible de trouver de la 
nourriture sur place (à moins de 
taxer les copains); donc venir sans 
son ensemble tupper/sandwich vous 
expose au jeun… Dans la continuité 

des règles spécifiques, interdiction de tirer dans les fenê-
tres (qui peuvent être ouvertes en cas de besoin). En fin 
de journée, inspection systématique, nettoyage du site, 
et fermeture des fenêtres qui auraient été laissées ouver-
tes. 

Ah, oui, la Teigne me souffle que les GBBs sont plutôt 
conseillés pour ne pas dire les bienvenus, et que pour les 
AEGs/AEPs l'utilisation des chargeurs standards obliga-
toire (et ne faites pas les malins avec votre G36 Classic 
Army vendu de base avec un chargeur Hi-Cap, je vous ai 
vu les canailles ;) ) 

Sur ce, bonnes parties à ceux qui iront jouer là bas. 

 
 
 

 
Les deux bâtiments: à gauche le château et à droite son "annexe". Notez sur la gauche du château l'esplanade en béton, 

qui se trouve être en fait le tunnel qui les relie… 
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Situation générale et parc du domaine… 

 

 
L'entrée et son grand escalier… 

 

 
Intérieur typique… 

 

 
Voilà, à bientôt là bas peut être…



 

 

Numéro 2 de Faith, le petit journal illustré et complètement officiel de l’AFAS 
Téléchargeable sur le site de l'association 

5 

Sites: 3 Sites de Mirapolis 
UN PONT TROP LOIN (A Bridge Too Far), LE FILM 

 
Réalisateur: Richard Attenborough 
Acteurs: Dirk Bogarde, Sean Connery, 

Ryan O'Neal,… et aussi Robert Redford, An-
thony Hopkins, Gene Hackman, Michael 
Caine, … 

Durée: 2h 56min – 1977 
Dans la lignée du "jour le plus long" ou de 

"Paris brûle t'il?", un autre grand film sur la 
seconde guerre mondiale. Un film épique et 
époustouflant, appuyé par une musique sans 
faille et des acteurs exceptionnels (regardez 
les noms des caméos, c'est fou…). De plus le 
réalisateur ne se contente pas de nous livrer 
un grand film de guerre, il se permet aussi de 
montrer des dysfonctionnements et des choix 
de l'état major qui conduiront à des pertes qui seraient 
jugées inacceptables aujourd'hui (mettre en relation les 
17000 morts de l'opération, les 58.000 morts américains 
sur l'intégralité du Vietnam et le taulé pour le passage de 
la barre des 3000 morts en Irak). 

1944. Alors que l'étau se resserre, l'Allemagne nazie 
ne se rend toujours pas. Le maréchal Montgomery pro-
pose l'opération "Market Garden", malgré le désaccord 
des généraux (américains) Patton et Bradley qui souhai-
taient poursuivre leurs offensives dans le Sud (voir le 
développement de la guerre dans les Ardennes après 
l'échec de l'opération). Market Garden était une opéra-
tion aéroportée de grande envergure visant à s'appro-
prier les 6 principaux ponts hollandais enjambant le 
Rhin. Cette prise devait permettre de contourner la ligne 

de défense Siegfried afin d'accé-
der directement au cœur éco-
nomique et industriel de l'Alle-
magne, la Ruhr. 

L'idée est intéressante sur le 
papier, et la mésentente dans 
l'état major allié fait que l'idée 
anglaise trouve en Winston 
Churchill un fervent défenseur. 
Pourtant la tâche est ardue pour 
les parachutistes anglais sur le 
pont le plus éloigné (tenir le pont 
de Arnhem 3 jours avec de 
l'équipement léger, pas de char, 
quelques mortiers et lance-

flamme) face à deux divisions de blindées SS et une divi-
sion de parachutistes. Comble de malchance, les alle-
mands trouvent dans l'un des planeurs abattus les 
plans complets de l'opération…. 

La progression alliée est plus lente que prévue… au 
bout de 4 jours les objectifs ne sont toujours pas at-
teints…  

Les parachutistes du pont d'Arnhem décrocheront au 
bout de 9 jours et 9 nuits de combats acharnés et par-
viendront à rejoindre les lignes alliées. 

A l'heure des bilans, si Montgomery estiment avoir at-
teint 90% des objectifs et coupé la ligne de défense alle-
mande en deux, il a perdu près de 17000 parachutistes 
(contre 2000 à 3000 tués allemands, 5000 incapacités et 
95 blindés), l'opération reste un échec… et c'est aussi 
l'un des derniers succès tactiques de l'Axe. 

 

 
Petit Pont… 

 

 
Pont… 
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DEUX PONTS TROP LOIN –SITES ET TACTIQUES 
 
En fait d'un site, nous devrions parler de deux sites.  
Le premier est le petit pont, situé près du barrage. Le 

second est le pont (une passerelle dans les faits) à 
proximité de "HH" qui enjambe "Vietnam". 

Il ne reste plus de photos de ces sites de Mirapolis 
dans leur grande époque, donc peu d'anecdotes à rajou-
ter. Hmmm… le pont est extrêmement glissant pour les 
bipèdes, alors ne courrez pas dessus. De plus ses plan-
ches laissent passer le jour… avis au tireur d'élite qui 
peuvent cartonner à travers. 

Notez que le petit pont est livré sans défense, alors 
que vous trouverez tout l'équipement nécessaire pour 
faire de petites fortifications sur le pont (des pneus et 
des planches, souvent déjà en place d'ailleurs). 

Ces deux objectifs sont vraiment passionnants car les 
prendre de front peut être comparé à une séance de tir à 
la pipe: de grandes étendues favorisant les plus grandes 
portées ou les charge de bourrins; mais à proximité, 
vous trouverez toujours un petit chemin qui vous 
permettra de contourner la défense… ou de vous jeter en 
plein dedans. 

Penser aussi que vous mettez du temps à contourner 
les lignes adverses, ce qui donne normalement une indi-
cation sur la stratégie que vous comptez employer… 
Trompez votre adversaire, courrez au coup de sifflet ou 
attendez tranquillement avant de tenter une attaque 
brutale et frontale, afin de débarquer où il ne s'attend 
pas à vous voir. 

 
 
 

2-1, BUNKER, LE FILM 
Franchement, à part "Bunker Palace Ho-

tel", je n'ai pas trouvé de film dans ma tête 
qui parle de bunker dans le titre… par 
contre j'ai pensé à deux films: "Assaut" de 
John Carpenter (et son remake "Assault 
sur Central 13") et un film français de Flo-
rent Emilio Siri, "Nid de guêpes", sympato-
che comme tout. Dans les deux cas, il n'y a 
pas de rapport à l'Histoire, alors autant 
parler des deux… 

 
Assaut 
Réalisateur: John Carpenter 
Acteurs: Austin Stoker, Darwin Joston, 

Laurie Zimmer 
Durée: 1h31 – 1978  
(remake: Assaut sur le Central 13 de 

Jean François Richet avec Ethan Hawke, 
Laurence Fishburne, John Leguizamo – 
2004) 

Pour certains ce film est une modernisa-
tion des films de western genre Rio Bravo, 
pour moi c'est le second film de Monsieur 
Carpenter. 

Los Angeles, une nuit comme une autre 
ou presque: Ethan Bishop se rend au Cen-
tral 13, un commissariat en voie de désaf-
fection. Un jeune homme noir se réfugie 
dans le central: il vient de tuer un membre 
d'un gang pour venger de l'assassinat de sa 
fille. Sans moyen de communication, le 
Central 13 se retrouve rapidement isolé et 
assiégé par les autres membres du gang 
qui veulent la peau de Bishop (la ven-
geance, un cercle vicieux); et rapidement 
policiers et prisonniers doivent unir leurs 
forces pour repousser les assauts. 

Même si ce film de Carpenter ne com-
porte aucun élément fantastique réel, un 
grand nombre de critiques le trouve dans la 
disparition des corps (cadavres évacués), 
l'anonymat et l'absence d’humanité des 
assaillants que l’on pourrait assimiler aux films de zom-
bies (voir "la nuit des morts vivants" de Roméro). 

Notez la musique synthétique qui fait 
corps avec les images, et qui a été composée 
par Carpenter himself (en fait il a fait la mu-
sique de tout ses films). 

Le remake est lui plus conventionnel, sauf 
que ce sont des flics qui remplacent les 
voyous, car le prisonnier va les balancer à 
l'IGS… 

Nid de guêpes 
Réalisateur: Florent Emilio Siri 
Acteurs: Samy Naceri, Benoît Magimel, 

Pascal Greggory, Nadia Farès et Sami Bouaji-
la 

Durée: - 2002 
Hélène Laborie est une fliquette d'une 

trentaine d'année. Elle et son équipe, une 
section de flics européens, sont chargés de 
transférer Abedin Nexhep , un parrain de la 
mafia albanaise de l'aéroport militaire à la 
prison qui va bien. Mais les comparses du 
parrain leurs tendent un piège et endomma-
gent gravement le VAB. L'équipe décimée par-
vient à s'enfuir (à moins que ce ne soit une 
retraite stratégique), et se réfugie tant bien 
que mal dans un entrepôt qu'elle entreprend 
de fortifier. 

Surprise étonnante, ils tombent nez à nez 
avec une bandent de jeunes qui étaient en 
train de le dévaliser. Si les premiers maîtri-
sent facilement les seconds, ils feront rapi-
dement cause commune devant les vagues 
d'albanais qui déferlent sur le bunker afin de 
délivrer leur chef (une ordure de première). 

Certains y ont vu un coté fantastique, à 
cause de la forme de l'entrepôt qui rappelle-
rait Alien, d'autre un hommage au film de 
zombies (voir remarque précédente).  

Ce qui est sur, c'est que c'est un hommage 
au film de Carpenter dont je parlais juste 
avant et que c'est un bon film de genre, digne 
des films américains du même type. De plus 
chaque membre de l'équipe à son arme féti-

che et son look, qui se retrouvent donc être une exten-
sion de leur personnalité, ou de ses spécialités de com-
bat (j'aime particulièrement l'allemand et son masque de 
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fer),… Il en va de même pour les voyous et les vigiles. 
Certes le scénario est mince, mais c'est un film d'action; 
certes les dialogues sont faibles, mais je ne pense pas 
que l'on puisse philosopher en alexandrin lorsque la 
pression monte et que les munitions s'épuisent… Et puis 

soyons honnêtes, comme dit plus haut c'est un film de 
genre, et on fermerait les yeux sur ces détails s'il était 
hollywoodien et non pas français… Pour conclure, je ne 
pensais pas m'éclater autant en allant le voir, donc une 
très bonne surprise qu'il aurait été dommage de louper.  
 

 
Bunker… 

 
2-2 BUNKER – SITE ET TACTIQUES 

 
Tout d'abord sur ce site et de façon générale: 2 per-

sonnes maxi dans le bunker+3 personnes maxi en haut 
du promontoire, et enfin seule exception à la règle sur 
Mira, grenades parfois autorisées. Après ces règles peu-
vent être modulées en fonction des scénarios et du Maî-
tre de Jeu (l'orga de terrain qui fait les briefings). 

Tout d'abord la défense: le bunker est entouré par 
une route au Nord, un parking, à l'Ouest et la forêt au 
Sud et à l'Ouest. Ce qui veut dire qu'avec un minimum 
d'hommes et d'intelligence, vous pourrez tenir sans trop 
de problèmes le Nord et l'Ouest. Ensuite que font les 
autres ? Ils se concertent: garder tout les accès boisés et 
former des groupes de chasse de 2 à 4 personnes qui se 
chargeront de ralentir la progression adverses, voir, si 

vous êtes patients, de la prendre à revers afin de sortir 
un groupe complet de progression. La seule limite est 
votre imagination et votre capacité à vous coordonner. 

Et en attaque? Le maître mot encore une fois est 
concertation: généralement la défense sera disséminée 
partout sur le terrain, préférez donc la meute qui vous 
apportera le surnombre et vous permettra de déborder 
les points de défense s'ils sont trop statiques. Ensuite 
attaquez sur plusieurs axes, dont un chargé de faire un 
rafus monstre afin que la défense se pose un tas de 
questions existentielles: est ce l'attaque principale ou 
une diversion ? Est ce que je reverrai mon ranch ? Est ce 
que… 

 
 

3-1 LARMES DU SOLEIL, LE FILM 
 

Les larmes du soleil (Tears of the sun) 
Réalisateur: Antoine Fuqua 
Acteurs: Bruce Willis, Monica Bellucci 
Durée: 1h58 – 2003 
Que dire de ce film… que j'aurais préfé-

ré que le site de Mirapolis s'appelle autre-
ment? Cela dit je ne vais pas faire ma 
pleureuse, et il y certainement du bon de-
dans… Monica Belluci par exemple. 

La guerre civile est sur le point d'éclater 
au Nigeria L'Oncle Sam envoie un com-
mando sous les ordres du lieutenant Wa-
ters (un hard boiled, un dur un vrai qui 
obéit aux ordres et tout et tout) afin d'éva-
cuer Lena Kendriks, un médecin travail-
lant pour une organisation humanitaire. 
Mais celle-ci refuse de partir sans les villageois. Pour 
Waters, qui a des ordres, il est hors de question de les 
emmener car ce serait un cas d'ingérence des Etats-
Unis… mais il change d'avis quand il survole les villages 
décimés par les méchants, et "réalise" ce qu'ils font aux 
civils de l'ethnie d'en face (en gros on a l'impression que 
tout d'un coup il comprend que les gens qu'il a aban-
donné vont se faire violer puis massacrer au Ak47 et à la 
machette). Il décide alors de faire demi tour, de faire 

monter un maximum de civils dans les héli-
coptères, et d'escorter les autres jusqu'à la 
frontière la plus proche. 

Si le commando américain est super en-
traîné et a l'avantage de la technologie, 
leurs adversaires ont pour eux le nombre, 
sont extrêmement motivés et semblent in-
croyablement bien renseignés sur la pro-
gression du petit groupe… 

Ce que j'en pense, et cela n'engage que 
moi: bon direct à la case vomi, le réalisateur 
a tenu "pour obtenir plus d'authenticité" à 
ce que les réfugiés soient joués par des per-
sonnes ayant connu cette situation. Dans le 
même genre, lu sur le site d'allocine, BW 
attaqua le réalisateur en justice suite à une 

blessure causée par un éclat pyrotechnique ayant provo-
qué "des douleurs mentales, physiques et émotionnelles 
importantes"… on croit rêver. 

Par contre il faut rendre à Lui-même ce qui est à lui: 
ce film ne fleure pas bon le patriotisme (décalage entre le 
terrain et les décisions de la hiérarchie), comme a pu le 
dire une presse très anti américaine (le film est sorti 
juste avant la guerre Irak2), et a même le mérite de re-
placer les conflits et génocides de l'Afrique noir sur le 
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devant de la scène. Pourtant le réalisme des pillages et 
des exactions contrastent avec les approximations un 
peu olé olé du reste (avez-vous déjà lu les commentaires 
de nos amis geardos sur les approximations de ce film?? 
Truculent).  

Mais à mon sens le plus gros problème de ce film est 
qu'il ne tient vraiment pas debout niveau pitch de base… 
mais si vous fermez les yeux (sur les incohérences et le 
pitch, pas pendant le film), vous passerez sans doute un 
bon moment. 

 
 

 
Larmes du Soleil… 

 
3-2 LARMES DU SOLEIL – SITE ET TACTIQUES 

 
Ce qui est vrai le lundi est vrai le mardi. Durant ces 

deux dernières semaines, qu'est ce que j'ai pu entendre 
cet adage! Dans notre cas, ce qui est vrai pour le "Bun-
ker" l'est aussi pour les "Larmes du soleil", et le sera en-
core pour le"Barrage", le "PCRadio", et "Aeropuerto". 
Vous voilà bien avancé, n'est ce pas?  

Donc ce qui est vrai et le sera toujours, c'est COOR-
DINATION. Bien sur la défense et l'attaque s'organise-
ront différemment suivant la vision du scénario joué: la 
défense du drapeau consiste t'elle a jouer le temps ou à 
remplir la Safe Zone d'adversaires? Une prise de drapeau 
consiste t'elle a sortir complètement l'équipe adverse ou 
bien à lui infliger un réveil difficile (J'ai besoin de me ré-

veiller, t'aurais pas du café ? Non, mais tiens regarde, on 
n'avait pas notre drapeau là???)… 

En défense: Dans notre cas, nous avons une route au 
Nord, un boulevard Nord/Sud et une petite route 
Est/Ouest que les joueurs adverses devront obligatoire-
ment traverser. Conclusion pour la défense: tireurs em-
busqués couvrant ces points de passage. Ensuite comme 

vous pouvez le constater, vous n'avez pas réellement de 
possibilité de placer de défenseurs devant l'objectif; donc 
faites ce que vous pouvez derrière les deux petits murets 
puis investissez le petit bois en face. De même investir la 
crête Ouest qui sépare "Notaro PB" et "Larmes du soleil". 
Enfin placez un groupe mobile en retrait pour intervenir 
comme une petite cavalerie, bloquant les attaques par 
l'arrière, donnant un coup de pouce à l'avant,… et bien 
sur évitez de défendre solo, un binôme décrochera tou-
jours plus facilement. 

Pour l'attaque c'est bien simple: coordination, net-
toyage et sécurisation. Vous aurez aussi deux routes à 
traverser: donc progressez au minimum en binôme afin 
que le second couvre le premier qui traverse, et que le 
premier protège la traversée du second. Il faut garder 
aussi à l'esprit que les défenseurs ne peuvent pas être 
partout à la fois; il y a donc de fortes chances pour que 
la résistance rencontrée ait, si vous êtes un minimum 
coordonnés, une vie excitante mais brève. 

 

 



 

 

Numéro 2 de Faith, le petit journal illustré et complètement officiel de l’AFAS 
Téléchargeable sur le site de l'association 

9 

 

 
Petit Pont, entre la plaine et le barrage 

 

  
Pont, à coté de HH et enjambant Vietnam.  
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Bunker 

 

 
Larmes du soleil 
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 Et tou-
jours notre carte de Mirapolis commentée, livrée ici  dans sa seconde version (rajouts, corrections, …). 
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Dossier: Un peu de Roleplay 
0 – Role-play ?? késako. 

 
Tout d'abord le role-play, qu'est ce que ça ???  

Toi là bas avec des lunettes et des boutons ? Oui c'est 
ça, tu joues à D&D et ??? Oui en effet, le role-play c'est 
le fait de jouer un rôle. Et pour Madame "Bas  les Mas-
ques" qui pourrait faire ses choux gras sur notre dos 
(comme elle l'avait fait sur le jeu de rôles), le role-play 
n'est pas de la schizophrénie (et ce n'est pas sale non 
plus). Cela se rapprocherait plutôt du théâtre d'improvi-
sation. 

Ce terme anglo saxon vient en fait du jeu de rôles, ou 
les joueurs (PJ) sont amenés à incarner des personnages 

définis par des caractéristiques et des compétences, et à 
interagir avec le monde et ses habitants (PNJ), le tout 
sous la houlette et la gestion du maître (MJ). Au même 
titre qu'un acteur, ils essaient de se glisser dans la peau 
du personnage afin de le faire vivre et de lui donner une 
existence propre. 

Dans notre cas trois grandes familles d'action vont 
nous permettre de jouer role-play: le rôle, le déguisement 
et le langage. 

 
 

1 – Walk of fame 
 
Tout d'abord, soyons honnête: ce n'est pas un en 

jouant à l'Airsoft que vous serez remarqué par un grand 
réalisateur et que vous gagnerez le César de la révélation 
de l'année. Vous aurez plutôt le droit à de la figuration 
dans une sous série B d'action, et votre moment de 
gloire sera en arrière plan sur une plage de Normandie. 

Pourtant l'airsoft vous propose, comme les RTS ou les 
FPS en équipe (les jeux vidéos quoi) des petits rôles de 
composition qui correspondent à des façons de jouer 
différentes mais dont la complémentarité apporte bien 
souvent la victoire à l'équipe entière. 

Dans les descriptions ci dessous, j'utiliserai réguliè-
rement le terme "équipement classique", ce qui corres-
pond à un AEG/Pompe en dotation de base, et à un 
GBB/NBB/AEP en back-up. 

Cela étant dit, quels sont ces grands rôles que pro-
pose l'airsoft: 

Le troufion, "Ze private" en américain, ou joueur de 
base dans notre cas. Ce rôle est très facile: protéger ses 
potes, protéger son cul. Son emplacement dans un 
groupe ??? Généralement, le groupe c'est lui… Un souffle 
dans mon oreille… une voix !!! Je vais être célèbre. Si 
j'étais une fille, je pourrais devenir La Jane Faith; parle la 
voix parle!!! "Rendbauuooooo, Jane Faith, c'est mieux que 
Jane Cul…" C'est marrant, on dirait la voix et l'humour de 
2looz (Le Monsieur Gros sourcils de Faith1). 

Le médecin. Le rôle de médecin n'est pas fait pour les 
têtes brûlées. Il est le seul à devoir d'abord penser à sa 
sécurité afin que les joueurs puissent respawner au plus 
près de l'accrochage. Généralement on lui attribue un 
garde du corps, chargé de le protéger activement (tirs de 
couverture) et passivement (bouclier pendant les pro-
gressions). Pourquoi cette attitude et ce traitement de 
faveur? Si le médic se fait sortir, les joueurs devront re-
culer de 20 à 30 mètres dans le meilleur des cas, et ne 
pourront plus respawner au pire (certains scénarios de-
mandent obligatoirement que le médecin soit actif pour 
soigner les joueurs). Ce garde du corps, c'est une protec-
tion supplémentaire, surtout pour les scénarios où les 
out ne peuvent pas bouger et que c'est au médic de re-
joindre les blessés… Généralement le médic progresse au 
début du dernier tiers de la colonne, pas trop derrière au 
cas ou un joueur adverse s'amuserait à remonter la co-
lonne à revers. Son équipement reste classique: la seule 
particularité de ce troufion, c'est ses responsabilités sup-

plémentaires qui l'obligent à protéger sa fonctionnalité 
avant ses petits potes. 

Celui qui se fait sortir le premier. Appelé aussi 
groupe de tête ou éclaireurs, ce sont ceux qui tomberont 
les premiers dans les embuscades. Cette position, qui 
semble peu enviable, est généralement occupée par ceux 
qui connaissent le mieux le terrain, sont les plus atten-
tifs (capacité à repérer les signaux visuels et sonores 
trahissant la présence de l'adversaire) ou qui progressent 
le mieux. C'est d'ailleurs assez amusant de constater que 
ces joueurs, que tout désigne pour le casse pipe, ne 
soient pas forcément les premiers en safe zone. Au vu 
des distances d'engagement, ils ont généralement des 
AEG d'origine, ou alors un M100 maxi parce que la bille 
qui pique trop… vous vous demandez si les autres der-
rière font comme s'il allaient en pique nique: réplique en 
bandoulière et l'herbe qui chante à la bouche? Et non, 
tout faux: les autres surveillent attentivement les cotés, 
afin que ce qui a pu échapper aux éclaireurs ne leur 
tombe pas dessus à l'improviste. La voix dans l'oreille "si 
les éclaireurs ne sont pas les premiers en safe zone, c’est 
parce qu’il est souvent bien plus intéressant de les laisser 
passer et de dégommer le milieu de colonne: medic, chef 
de groupe, soutien.." Oui voix continue, parle encore, et à 
moi la gloire et la richesse, les femmes nues et… 

Le soutien, grosse cadence, billes infinies. Générale-
ment au début du second tiers du groupe afin de mettre 
rapidement en œuvre un tir de barrage permettant le 
repli du groupe de tête ou un tir de couverture permet-
tant un déploiement et une progression sécurisée du 
reste de l'équipe. Une autre utilisation merveilleuse: le 
laisser quasi statique à tirer et à faire du raffut, afin de 
fixer l'attention de l’adversaire pendant que vous le 
contournez et le retournez comme une crêpe. Le joueur 
jouant ce rôle joue généralement avec un AEG classi-
que+AmoBox ou un AEG+montagne de chargeurs Hi-
Cap. Mais la crème de la crème, reste la Mini (un peu 
plus de cadence, une énôôrme réserve de billes, et un 
surtout impact psychologique incroyable)… "La cadence 
est importante pour faire baisser les têtes, ce qui dans le 
cas d'un AEG correspond à une batterie de plus forte ten-

sion." Incroyable, cette voix qui ne parle qu'à moi pour me 
donner des conseils sur le voltage des… "la tension béo-
tien, pas le voltage! Voltage c'est une des radios FM pion-
nières qui n'a pas eu le renouvellement de sa licence 



 

 

Numéro 2 de Faith, le petit journal illustré et complètement officiel de l’AFAS 
Téléchargeable sur le site de l'association 

13 

d'émission". C'est marrant, tension et voltage, ça me rap-
pelle les remarques de Podnut… 

Le queutard. Ce rôle est aussi important que celui 
de… que tout les autres. Juste vu que ce garçon est le 
dernier de la progression, il doit penser à marcher à re-
culons de temps à autre afin de vérifier que personne ne 
prend le groupe à revers. Quand le groupe s'arrête, le 
queutard est proche de l'avant dernier mais monte la 
garde en regardant en arrière. Pour un peu plus de role-
play, l'avant dernier peut lui taper sur l'épaule quand le 
groupe se remet en marche (histoire que le queutard ne 
trouve pas que du vide quand il se retournera). "En pro-
gression RS, il peut aussi donner le départ en tapotant 
l'épaule du copain de devant pour lui signaler qu'il est 
prêt; l'avant dernier fait suivre le tapotage quand il est 
prêt lui aussi, et le signal se répercute ainsi de suite jus-
qu'au premier qui sait ainsi que l'intégralité du groupe est 
prête à jouer; quel talent… "  

Le chef de groupe. Pas forcément réservé au mâle 
dominant ou celui qui connaît le mieux le terrain, mais 
plutôt à celui qui a la meilleure vision tactique (le bon 
sens quoi). Vous vous demandez "à quoi peut servir un 
chef de groupe?" Tout simplement à coordonner les ac-
tions, afin de lui donner la cohérence qui permettra de 
déborder l'adversaire. Attention pourtant de ne pas tom-
ber dans l'excès: nous sommes là pour jouer, et le chef 
de groupe n'a que le pouvoir que les joueurs lui accor-
dent. En progression, le chef de groupe est généralement 
en milieu de colonne, pas trop devant pour ne pas tom-
ber dans l'embuscade mais assez pour être réactif aux 
informations de la tête. Si son équipement est des plus 
classiques, je le trouve personnellement bien plus classe 
quand il ne joue qu'au GBB/NBB. 

Le sniper, toujours sympa un sniper dans le premier 
tiers de la colonne, c'est un sniper que je qualifierais de 
'sniper d'attaque' car il permet de tirer une cible éloignée 
repérée par les éclaireurs, et/ou de faire reculer les dé-
fenses adverses (effet psychologique dû au "delta portée 
de tir"). Parfois ce rôle de sniper d'attaque peut être rem-
pli par un troufion équipé d'une réplique secondaire qui 
tape fort (je connais un NBB pas cher qui remplit très 
bien cette fonction psychologique, et parfois même on 
touche avec).  

Le sniper solo. Qu'il soit enterré dans son trou ou 
toujours en mouvement, ce sniper plutôt défensif harcèle 
le groupe adverse dans sa progression. C'est une plaie 
qui le force à se réorganiser (élimination de troufions et 
de joueurs spécialisés), fait barrage et le force à changer 
de chemin, reculer, voir même le rabat dans une vieille 
embuscade. Même si le sniper solo est équipé d'un AEP 
ou d'un mini AEG (type Kurz ou Grenouille par exemple), 
il est préférable de lui adjoindre un troufion qui le proté-

gera dans la plage 5 -35mètres (en dessous de 15mètres, 
un sniper pique dur) et qui veillera sur son environne-
ment pendant qu'il a l'œil (et la concentration) collé à sa 
lunette. De plus, en cas de pépin, c'est toujours plus 
simple de s'en sortir en binôme que solo. Marrant ce petit 

crachoti à l'oreille qui m'annonce la voix " J'ai déjà vu de 
bons snipers croquer en solo des groupes particulièrement 
pas réactifs. Contre lui, il n'y a qu'une solution, jouer de 
votre surnombre et de votre cadence de tir… mais cette 
action peut rapidement se transformer en victoire à la 
Pyrrhus si votre action n'est pas correctement coordon-
née." 

Le loup solitaire. Et oui, il n'y a pas que dans les 
films que nous trouvons cette race d'homme. Le loup 
solitaire part chasser seul dès le coup de sifflet de début 
de partie, et ne revient qu'au coup de sifflet final. Nul ne 
sait ce qu'il a fait vraiment, mais à l'en croire, son ta-
bleau de chasse est impressionnant… "Pourquoi le loup 
solitaire part jouer avec une glacière et un jeu de tarot? …" 
je sais pas et puis maintenant tais toi la voix, laisse moi 
faire mon boulot. "T'as qu'à éteindre ta radio !"… pas bête. 

 
Voilà. Si cette liste tirée de ma petite expérience n'est 

pas forcément exhaustive, je ne pense pas avoir oublier 
de rôles. 

Et si certains parmi vous doivent penser que ce petit 
rappel n'apprend rien, il permet pourtant de voir que les 
différentes façons de jouer peuvent devenir complémen-
taires, et qu'avec un minimum de concertation avant le 
coup de sifflet de début de partie, le jeu peut prendre 
une autre dimension. J'ai pu aussi remarquer en jeu que 
cette répartition des rôles permettait bien souvent de 
prendre plus facilement l'ascendant sur un groupe orga-
nisé, et cela même s'il est mieux équipé… Pourquoi 
comment? Tout simplement parce que 

• primo vous exploitez au mieux les capacités des uns 
et des autres, et les atouts des uns comblent les lacunes 
des autres. 

• secundo l'attribution de rôle vous force à vous coor-
donner, et comme dit dans la partie "site", la coordina-
tion, c'est la différence entre un conglomérat de perdants 
et une équipe gagnante… 

 
Dernière petite remarque applicable quel que soit le 

rôle que vous déciderez de jouer: ne jamais oublier qu'à 
la base tout joueur est un troufion, et que la règle de 
base du troufion, c'est protéger son pote. Couvrez le 
quand il avance, couvrez le quand il se replie et couvrez 
le quand il est à l'arrêt; parce qu'il le vaut bien, parce 
qu'il vous le rendra bien. 
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2 – Geardos Paradise par Fond6, "Apprenti Padawan Geardo " 
 

Aaaaaah la tenue… Sujet épineux sur lequel beau-
coup de joueurs peuvent avoir différents avis.  

Et pour cause ! Un treillis pour certains, sert à nous 
rendre moins visible lors d’une partie, pour d’autres c’est 
pour sa solidité et son prix relativement faible. 

Il existe par ailleurs plusieurs catégories de joueurs 
dans le monde de la tenue, je vais vous en faire décou-
vrir les principales, du moins celles que l’on peut ren-
contrer sur Mirapolis : 

 
Le débutant: Généralement habillé à la « patchwork » 

se reconnaît à sa tenue incomplète. Pratiquement tout le 
monde est passé par là. Pour le style, c’est juste le pan-
talon ou bien juste la veste. On débute, on cherche son 
style, on n’a pas encore trouvé chaussure à son pied, 
pas assez de choix dans les magasins ou sur le net, pas 
suffisamment assez d’argent après l’achat d’une réplique 
…  

Le joueur régulier: Un peu plus « garni » que le débu-
tant, il est habillé de sorte à avoir un pantalon et une 
veste du même camouflage. Avec ceci, un gilet peut avoir 
fait son apparition avec tout pleins de gadgets dans les 
popoches et des chaussures un peu plus adaptées à no-
tre cher loisir. Les baskets de type Adadas ou Naïke sont 
remplacées par des chaussures montantes ou des ran-
gers. C’est le joueur avec le rapport efficacité/prix le plus 
grand.  

Le padawan geardo: C’est une mutation entre le 
joueur régulier et le « geardo ». Ce joueur a été conquis 
par le côté obscur et commence son ascension (Loué 
soient les Oris… hum je m’échappe). En gros il gagne des 
points d’XP, comme dans un MMORPG. Il rempli son 
bulbe rachidien (sa boite à neurones) d’informations sur 
sa future tenue. Généralement il ne sait pas trop où 
donner de la tête. Un coup il dépense pour sa tenue, un 
coup pour ses répliques. Il commence à se rapprocher de 
ses mentors, pose des questions anodines et termine ses 

posts assez souvent par un « Chouette bientôt j’aurais 
enfin une tenue complète ! ».  

Le "geardo": Alors là, ça rigole plus, avec sa tenue 24 
carats, taillée sur mesure au fil près, il a littéralement 
mis un membre de sa famille en hypothèque pour pou-
voir acquérir la tenue complète de son héros favoris ou 
d’une unité militaire existante. De la tête aux pieds, en 
passants par les doigts le moindre détail n’est pas laissé 
au hasard. Etant un joueur frénétique, il peut mettre à 
feu et à sang sa banque et de se faire maudire par son 
banquier ou sa banquière pour 10 générations. Le 
« geardo » n’hésitera pas à scruter sur tous supports mé-
diatiques le moindre changement de tenue, la moindre 
modification, voir le dernier patch réglementaire à avoir. 
Ce joueur bien particulier aime employer les véritables 
termes techniques, ce qui peut le rendre de temps en 
temps incompréhensible au commun des mortels. In-
croyable encyclopédie tels que le Petit Robert ou le Gros 
Raoul sur papattes, il est capable de reconnaître le ma-
tériel utilisé dans n’importe quel film à la vue de celui-ci. 
Pour lui, pas question de mélanger les silencieux sur ses 
répliques, chacune à droit à son silencieux nominatif 
avec son marquage bien précis, de même que pour ses 
lunettes, point rouge et chargeurs. 

 
Dans cet article, je n’ai pas abordé le sujet des répli-

ques. Il en va de cela que celles-ci suivent généralement 
la voie de la tenue.  

Un joueur débutant jouera le plus souvent avec une 
réplique d’origine avec peu ou pas de modifications es-
thétiques.  

Le joueur régulier jouera avec une réplique légèrement 
modifiée avec quelques accessoires utiles (ou non) : un 
laser, une visée de type point rouge etc. … 

Le « geardo » tentera lui d’équiper sa réplique avec de 
vrai accessoires coûtant tout aussi cher que sa tenue 
(Eotech, Trijicon, Elcan, Surefire…). 
 
 

 Débutant Régulier Padawan  Geardo 

 
 

 
Alors petit scarabée, je te vois venir à me poser pleins 

de questions, me demander où trouver chaussure à ton 
pied et/ou tenue à ta taille … Pour commencer, il va fal-
loir trouver son style. Plutôt Européen ? Américain ? 
Russe ? Mercenaire ? Pas de problèmes !  

Je vais tenter de t’aider en te dirigeant sur des adres-
ses ou des sites internet où tu pourras trouver ton bon-
heur au meilleur prix. 

 
Pour une tenue Européenne tu as le choix entre : 
• les puces de Paris pour trouver un treillis neuf ou 

d’occasion complet à petit prix. 
• le magasin USMC situé au 90 rue de la folie Méri-

court – 75011 PARIS ou sur www.usmcpro.com. 
• Nos partenaires, référencés sur notre site internet 

(maxxiguns, arsenal airsoft,…). 
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Pour une tenue Américaine tu as le choix entre : 
• Les puces de Paris. 
• Nos partenaires. 
• Mais surtout dans les boutiques en ligne: EN-

TRYGEAR sur www.entrygear.com, OPTACTICAL sur 
www.optactical.com, et TRIADTACTICAL sur 
www.triadtactical.com. 

 
Pour une tenue Russe tu as le choix entre :  
• les puces de Paris. 
• Les boutiques en ligne: REDSOLDIER soit 

www.redsoldier.com, le site de RUSSIAN MILITARY soit 
www.rusmilitary.com, le site de RUSSIAN COMBAT 
GEAR sur www.russiancombatgear.com. 

 
Pour une tenue Mercenaire, tu pourras trouver tout 

ce que tu veux sur les sites ci-dessus. Notamment sur 
ENTRYGEAR et REDSOLDIER où tu pourras « mixer » 
entre un haut et un bas de différentes couleurs voir en-
tre un haut américain et pourquoi pas un bas russe. En 
gros pour ce genre de tenue c’est à toi de jouer et à ton 
imagination !  

 
Mais rassures toi, il existe de nombreux sujets pour 

les joueurs d’airsoft ! Rien ne t’empêche de faire une te-
nue à la John McLane ou à la Jack Bauer ! Pour une 
tenue Biouman, on repassera, en effet, question répli-
ques je crois que le bio–laser et le bio-canon à particules 
ne sont pas encore à l’ordre du jour chez les fabricants. 
Pour la tenue McLane, une pochette de faux sang est 

nécessaire ainsi qu’un marcel blanc porté pendant 3 se-
maines; pour une tenue de Bauer, un énorme chronomè-
tre avec de gros chiffres jaunes et un forfait millénium 
(moi je vois que ça ou alors bonjour les factures de télé-
phone portab’) suffiront. 

Pour finir, je voudrais terminer sur un point au ni-
veau des boutiques sur le net. Depuis longtemps, il est 
possible de trouver des tenues et des accessoires sur 
Ebay. Je n’ai pas voulu m’attarder sur ce sujet pour la 
simple et bonne raison que les ventes sur ce site sont 
aux risques et périls pour l’acheteur. Evidemment, je 
sais qu’il existe des vendeurs sérieux qui proposent des 
objets de très bonne qualité avec un suivi des envois, un 
SAV qui répond aux mails etc… mais je pense que c’est 
une expérience qui est personnelle et incommunicable. 
Je ne souhaite pas vous faire peur avec Ebay, vous y 
ferez de très bonnes affaires, cela j’en suis sur, mais 
choisissez bien vos vendeurs, regardez ses feedbacks 
ainsi que sa note, cela vous aidera à trouver votre bon-
heur. 

Voilà, j’espère t’avoir pu t’aider dans tes démarches 
pour tes futures tenues. 

Rappel toi que le choix ou l’importance que tu donnes 
à ta tenue ou ta réplique ne regarde que toi, et toi seul.  

Tu fais une tenue et tu joues avec une réplique pour 
te faire plaisir, pour avoir du plaisir à jouer avec et non 
pour en donner aux autres… 

Fond6 
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3 – Langage TTA: la tribu parle au Newb' 
3a – Langage en safe zone et au midi. 

 
Ambiance: (n. fem.) en Safe Zone, en partie ou en soi-

rée, l'ambiance se doit de toujours rester courtoise et 
fair-play. 

Bibine: (n. fem.) boisson à base d'eau et d'orge fer-
menté (houblon). Synonyme: 16. 

Blaireau: (n. masc.) Suivant la définition usuelle: 
"blaireau n'est pas une insulte, c'est un mammifère qui 
pue". Insulte favorite qui dans sa formule complète s'ad-
joint des compléments "fini" ou "de base". Exemple: 
"blaireau de base !". 

Bouffon: (n. masc.) Suivant la définition usuelle: 
"bouffon n'est pas une insulte, c'est un homme risible à 
clochettes". On peut lui appliquer les mêmes variations 
qu'au blaireau. 

Briefing: (n. masc.) Le matin ou avant la partie, un 
gentil orga explique les règles de sécurité et le scénar 
joué. Les autres l'écoutent attentivement avant de se 
pencher vers le voisin pour poser une question genre 
"k'esk'il a dit?" ou "2 respawns c'est ça?" 

Carré: (syn. RS) RS jusqu'au bout des rangers. Carré 
de chez carré: Archi parfaitement RS. 

Cohésion (n. fem.): Valeur célébrée, incarnant l'idéal 
de l'équipe. Toute occasion se verra donc attribuer la 
qualification de cohésion. Ainsi, une bouffe de groupe 
visant à affermir la cohésion de l'équipe devient une 
bouffe-cohésion; une murge prise entre copains d'une 
même équipe sera un pot-cohésion; une rixe, une post-
cohésion, etc.…  

Commando: (adj.) Qualificatif très prisé car il donne 
une valeur éminemment RS à tout et n'importe quoi. 
Ainsi, il y a des pulls commandos, des cagoules com-
mandos, un laçage commando… 

De daube: de mauvaise qualité. Certaines marques 
servent parfois de synonyme mais je n'ai pas le droit de 
les nommer ici… 

FOMECBLOT: (abrév.) Fond (ou Forme), Ombre, Mou-
vement, Eclat, Couleur, Bruit, Lumière, Odeur, Trace. 
Principe directeur du camouflage et de la progression, 
mais on vous en a déjà parlé dans FAITH 1. 

JVN: (abrév.) Jumelle de Vision Nocturne… il y en a 
qui s'équipe pour les parties de nuit, je vous jure. Faites 
attention de ne pas les froisser en confondant une 3G 
(troisième génération) avec une 1G… Dans le doute ayez 
l'air impressionné avec des petits Ah! et Oh! admiratifs. 

Pif: (n. masc.) Le vin bien de chez nous, mais atten-
tion, l'alcool et les répliques ne font pas forcément bon 
ménage. 

Ration24: Paquetage comprenant tout le nécessaire 
de substantation pour 24 heures, conditionné en RICR. 
Existe aussi en paquetage 48 heures, ce qui nous donne 
une ration48 

RICR: (abrév.) Ration Individuelle du Combattant Ré-
chauffable. Pour les joueurs feignants, mais aussi pour 
les étudiants (feignants) qui souhaitent troquer le tradi-
tionnel plat de nouilles comté pour un bœuf bourgui-
gnon. 

RS: (abrév.) Real Style, la base du geardos ou du dé-
conneur. Faites attention au ton sur lequel vous le dites: 
une remarque genre "ouah trop RS!!!" n'aura pas forcé-
ment le même sens que "fiou, c'est RS…" 

Treillis: (n. masc.) Déguisement militaire. Il se décline 
de deux manières: 1-le treillis de geardos, souvent lustré 
flashy-disco (avec petit foulard ou un petit béret), voir 
sali à la main pour faire RS grave; 2-le treillis de jeu, 
fonctionnel au possible et usé, car nous sommes tous de 
rudes joueurs. 

TTA: (abrév.) Texte Toute Arme. Vu sur les forums 
geardo, apparemment c'est la même chose que RS mais 
à la façon militaire. 

VITALC: (abrév.) Visibilité Invisible Tirer (et lancer des 
grenades) Abriter Liaison Chemin de repli. Entendu une 
fois, je vous la balance pour le plaisir: c'est le principe 
directeur du trou de chacals qui attendent le passage 
des petits lapins roses/jaunes. Cette définition m'a valu 
des heures de recherche… Merci au site de Guy VANET-
TON, et son " Le Petit Lexique à l'usage des mal-
comprenants". 

 
 

3b – Langage en jeu. 
 

Affirmatif: (adv.) façon RS de dire oui dans une radio. 
Ancien: (n. masc) Joueur confirmé extrêmement dan-

gereux à cause de son expérience.  
Asmater: (verb. Trans.) se faire allumer. Apparem-

ment ce terme marche aussi dans d'autres sports avec le 
même sens (remplacer billes par coups de 
pieds/poings/fesses, …) 

Binôme: (n. Masc.) Couple stérile de joueurs complé-
mentaires qui finissent souvent par divorcer: l'un obtient 
la safe zone, l'autre garde la zone de jeu. 

Chasse: (n. fem) Façon de défendre qui consiste à at-
taquer les attaquants. 

Chouffer: 1. Surveiller un objet à garder (terme un 
peu trop militaire à mon goût). 2. Déformation de lan-
gage de certains joueurs d'une certaine équipe. Ex: Ca 
chouffe l'eau des pâtes ? 

Couverture: (n. fem) en progression 1 – demander à 
son binôme de se tenir prêt au cas où (ex: "tu me cou-
vres?"). 2 – Demander à son binôme de tirer pour que 

l'adversaire baisse la tête pendant la progression (ex: "tu 
me couvres?"). 

DDRO: (abrév.) Distance Direction Repère Objectif… 
le summum du RS, il parle et personne ne comprend. 

Exfiltration: (n. fem.) comme la fuite, mot auquel se 
substitue le terme moins péjoratif de repli stratégique, 
l'exfiltration désigne techniquement l'évacuation sur un 
point d'une équipe qui ne veut pas rentrer à pied après 
l'accomplissement du scénario. 

Goldenaka: (surnom qui fait peûûr) nouvelle généra-
tion de golgoths particulièrement impitoyable: pour lui, 
et cela quelque soit votre niveau, vous êtes un bébé pho-
que, et si vous entendez son rire, dites vous que c'est 
déjà trop tard. Notre GrandStratéguèr en a un en stock, 
tremblez terrien ! HAHAHAHAHA!! 

Kékés: (n. masc.) les buissons. 
Lapin: (n. masc.) terme utilisé pour des joueurs peux 

dangereux (répondant, visée, coordination). Si les lapins 
sont particulièrement inoffensifs (jeu totalement déséqui-
libré), on parlera de bébés phoques. 
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Médic: (abrév.) lèche botte avec un brassard supplé-
mentaire qui vous permet de respawner au plus près de 
l'escarmouche. Un peu couard, le médic se cache sou-
vent derrière les autres. 

Medivac: (abrév.) Medical Evacuation. Demander à ce 
que le petit camion de l'organisation vienne chercher un 
groupe de joueurs out ayant foiré une mission ou un 
groupe de joueurs pas out mais trop feignant pour rentre 
à pieds (voir exfiltration dans ce cas). 

Mef: (abrév.) Méfiance. Je ne l'ai entendue qu'une fois 
par les deux mêmes geardos, mais elle m'a fait tellement 
rire: en progression RS, il faut faire attention à l'adver-
saire. Aussi, ce mec qui refuse de rire avec les autres 
copains nous a enjoint à la prudence par un "méga 
mef!", superlatif de "mef !". 

Négatif: (adv.) façon RS de dire non dans la radio. 

Newb': (n. masc) Joueur débutant extrêmement dan-
gereux à cause de sa chance. 

Out: (anglicisme) Une bille vient de te toucher. Géné-
ralement le cri suivant est "Médic !!!!!" 

Prendre cher: (expression) 1- en solo, Acné, le grand 
retour. 2- en groupe, rassemblement d'ados out plein 
d'acné… 

Progression: (n. fem) avancée RS. 
Talweg: (n. masc) une petite colline en terme militaire 

/ langage RS... 
The French Navy Seals (surnom qui a la classe) 

Dans le bayou on sait bien que les fiers guerriers améri-
cains ont choisi le nom de Navy Seals en hommage à un 
petit mammifère français, fourbe et ricaneur. Attention: 
Mirapolis est en France, et nous à la CRISIS on cultive 
des FNS, et notre champion peut se retrouver derrière 
vous en peu de temps.  
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 Tech[n]Gear: Transport et Entretient 
 

1 - Commençons par le transport 
 
A pied ou en véhicule, le transport des répli-

ques peut se faire de deux façons. Alors que cer-
tains utilisent des housses pour leurs répliques, 
d'autres préfèrent les mallettes. Les housses pos-
sèdent leurs avantages comme leurs inconvé-
nients tout comme leurs grandes sœurs, les mal-
lettes.  

Que choisir ? Nous allons passer en revue ces 
deux moyens de transport : 

• La housse est généralement faite en cordu-
ra, matériau souple et résistant (quand il est de 
bonne qualité j’entends bien évidemment) fermée 
par une fermeture éclair. Elle est composée d’une 
ou deux grandes poches pour y loger la réplique 
et parfois, de plusieurs petites poches à rabats à 
fermeture éclair ou velcro, pour y ranger ses 
chargeurs. Elle peut avoir, selon les modèles, des 
bretelles pour pouvoir la porter comme un sac à dos. 
Légère et imperméable, lorsque vous voulez la ranger 
chez vous, il vous suffira de la plier et de la glisser sous 
votre lit, table ou dans votre armoire. 

• La mallette, en plastique, dur et solide et fermée 
par des attaches plastique coulissantes ou par crochets 
métalliques (dans le cas d’une mallette à ouverture sécu-
risée par code), sa prise en main s’effectue grâce à une 
poignée. A l’intérieur de celle-ci se trouve le plus souvent 

de la mousse permettant 
le maintient de la répli-
que et de ses accessoires 
sans les abîmer ou les 
marquer. Plus lourde 
qu’une housse, elle pro-
tégera votre réplique des 
chocs et de l’humidité. 
Lors du rangement vous 
pourrez la glisser sous 
votre lit ou sous une ta-
ble basse. 

A vous de choisir ! La 
housse est conseillée 
pour les répliques ayant 
un canon court, en effet, 
l’effort sur la base du 

canon et le corps de la réplique sera plus sollicité lors-
que la housse sera courbée (dans un coffre de voiture 
par ex). Par contre il est vrai qu’une mallette prendra 
plus de place qu’une housse, à vous de peser le pour et 
le contre… 

Maintenant que vous avez choisi un moyen de trans-
port pour vos répliques, nous allons passer à la 
deuxième partie du dossier : comment entretenir votre 
réplique. 
 

 
 

2 - Comment entretenir votre réplique 
 

La durée de vie d’une réplique peut varier entre une 
dizaine d’années et 2 jours. Oui je vous vois avec vos 
grands yeux globuleux, et vous avez bien lu: 2 jours. La 
durée de vie d’une réplique ne dépend que de vous et de 
la manière dont vous l’entretiendrez. 

Si 90% des personnes ne lisent pas un manuel avant 
d’utiliser un objet, je vous y invite à le faire pour votre 
réplique. Parfois, voir même très souvent, ce manuel est 
en japonais, mais les petites illustrations pourront vous 
aider à mieux comprendre le fonctionnement de votre 
nouvelle acquisition. 

Lors des premières utilisations, il est conseillé de ro-
der votre joint hop up. Cette expression barbare caracté-
rise le dispositif réglable permettant de tirer plus loin 
qu’avec un lanceur conventionnel (de type lanceur 
spring gagné à la foire du coin). Ce rodage s’effectue en 
tirant tout simplement une centaine de billes permettant 

d’éliminer la paraffine que le fabricant a déposé sur le 
joint pour le protéger. 

Une fois ce rodage fait, vous pourrez pleinement profi-
ter de votre lanceur ! 

 
Pour les répliques électriques (AEG): Au bout de 

quelques parties, il est conseillé de nettoyer votre canon 
à l’aide d’un morceau de mouchoir en papier et de la 
tigette fournie dans la boite du lanceur. Une fois le ca-
non nettoyé, vous pourrez avec une légère pulvérisation 
d’huile siliconée, huiler le puit de chargeur pour que les 
futures remontées de billes se fassent plus facilement. 
J’insiste bien sur « légère pulvérisation », pas besoin de 
transformer votre lanceur en friteuse « Seb c’est mieux », 
l’effet du hop up en sera tout bonnement annulé (mais 
rassurez vous il reviendra au bout de quelques billes ou 
chargeurs selon quantité déposée). 
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Conseil: Si vous jouez sur des terrains sablonneux, 
faites ces opérations après chaque partie, le sable n’est 
pas très « ami-ami » avec votre réplique. 

Canon et puit de chargeur fait, vous pouvez passer au 
reste de la réplique. Un petit coup de tournevis pour res-
serrer les vis, un coup de chiffon pour préserver des pi-
qûres de rouilles si vous avez une réplique en métal et 
que vous avez joué sous la pluie la veille. 

Pour les chargeurs, videz les après chaque parties. 
Cela évitera de comprimer le ressort qui fait remonter les 
billes, vous augmenterez ainsi sa durée de vie !  

Si du sable se trouve dans votre chargeur, démontez 
le ou faites le démonter par une personne compétente 
afin de le nettoyer. Celui-ci peut gêner la remonté de 
bille et est souvent une des causes de chargeur défail-
lant. 
Pour les répliques à gaz à culasse mobile (GBB) 

 Comme pour les répliques électriques, au bout 
de quelques parties, il est conseillé de nettoyer le canon 
de la même façon. Tigette et papier mouchoir de rigueur. 

Ce qui change des répliques électriques, c’est que les 
GBB possèdent des parties mobiles (culasse en autre). 

Il est conseillé de graisser votre GBB à l’aide de 
graisse téflonée de marque RONT. Vous pourrez trouver 
cette graisse dans les Bricorama au prix avoisinant les 
8€. 

 

 
 
Il faudra démonter la culasse de votre GBB puis dé-

poser à l’aide d’un pinceau une fine couche de graisse 
sur la bouche du nozzle, sur les rails de la culasse, sur 
le châssis du GBB ainsi que sur le joint du chargeur. 
N’oubliez pas toute la petite mécanique au niveau du 
chien d’armement et de la gâchette. 

Une fois le tout correctement graissé, vous pourrez 
remonter le tout. Si vous n’êtes pas bricoleur dans l’âme 
ou que vous ne voulez pas risquer de perdre une pièce, 
confiez cette opération à une personne compétente. Sur-
tout pas d’huile siliconée ni de graisse téflonée dans le 
cylindre et sur le piston des GBBs !  

Pour les chargeurs, videz les après chaque parties. 
Cela évitera de comprimer le ressort qui fait remonter les 
billes, vous augmenterez ainsi sa durée de vie ! Par 
contre gardez du gaz dedans afin que les joints soient en 
compression et ne sèche pas.  
Pour les répliques à gaz à culasse fixes (NBB) et 

bolt à gaz  Entretien rapide, à part nettoyer le canon 
comme pour les deux précédentes catégories de répli-
ques, il suffit de pulvériser un peu d’huile siliconée dans 
le puit de chargeur pour les NBB. Surtout pas d’huile 
siliconée ni de graisse téflonée dans le cylindre et sur le 
piston des NBB ! Quand aux chargeurs… 

 
  
Pour les fusil de sniper de type bolt, sortez le levier de 

la culasse, nettoyez le avec un chiffon et graissez le avec 
de la graisse téflonée. N’oubliez pas le joint sur celui-ci 
ainsi que celui qui est sur le chargeur. 

Vous voilà paré avec une réplique correctement entre-
tenue et de quoi la transporter sereinement sur le ter-
rain ! 

Je vous souhaite une bonne partie ! 
Fond6
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Tech[n]Gear: Upgrade, Base & Sensibilisation 
 

Suite à des questions posées sur le terrain, nous avons jugé nécessaire de rallonger cette nouvelle rubrique avec l'arti-
cle "upgrade" que nous pensions vous proposer dans la troisième parution. En effet, nombre d'entre vous se pose des 
questions sur l'upgrade, mais ont trop peur de passer pour des nouilles. Ce n'est pas notre politique, car une bonne ex-
plication vaut mieux qu'un mauvais achat. D'autres enfin prennent une mauvaise directions et ajoutent des risques sur 
le terrain (pour beaucoup d'entre nous, l'évaluation des distances d'engagements Full/Semi laisse à désirer, d’où risque 
de blessure). - Rendbo 
 
Tout d’abord, voyons le contexte : jouer sur un grand terrain (Mirapolis dans notre cas) peut avoir des conséquen-

ces sur nos lanceurs. Parce que ce terrain est assez vaste et que les distances d’engagement peuvent être grandes, 
beaucoup d’airsofteurs estiment qu'il faut upgrader leurs répliques afin de gagner 5 mètres sur leur tir tendu (rap-
pel: chez nous, le tir en cloche, comme les rebonds, ne compte pas). 
 
 

1- Mécanique 
 
Voici quelques « conseils » pour améliorer le tir voir vo-

tre lanceur sans mettre en danger la sécurité des au-
tres.  

• soit de façon indirecte en changeant le grammage de 
la bille utilisée et en jouant ensuite sur le réglage du Hop 
Up. 

• soit de façon directe en modifiant les caractéristiques 
de la réplique. 
Fond6: "Holà jeune fou ! Je te vois arriver, voulant chan-

ger de multiples pièces te permettant de couvrir le Barrage 
depuis Hamburger Hill ! Rappelle toi qu’à l’AFAS, nous 
avons des règles concernant la puissance des lanceurs et 
sur les distances d’engagement."  
 
1 - Les billes. 
A vous de choisir le grammage des billes pour obtenir 

un meilleur compromis entre rapidité et stabilité dans 
l’air. Les billes légères (0.20g) seront plus rapides et 
sembleront aller plus loin, mais lorsqu’il y aura du vent 
vous aurez moins de précision ; alors que les billes lour-
des (0.25g) seront plus lentes mais seront moins affec-
tées par le vent et conserveront plus ou moins leur tra-
jectoire. 
 

 
 

Notez qu'une bille légère aura tendance à monter plus 
vite, et que donc vous aurez tendance a compenser en 
jouant sur le Hop… mais le frottement généré par le Hop 
ralentit votre bille, qui perdra un peu de vitesse.  
En résumé, en prenant des billes plus légères, vous se-

rez plus sensible au vent, vous gagnez des mètres tout 
en perdant un pouillième de puissance. 
 
2- Modifier sa réplique 
Tout d'abord la règle de base: la loi et les règles sont 

dures mais c'est la loi (voir le rappel des vitesses dans la 
rubrique Airsoft). Toutes ces modifications apportent des 
fps par ci par là (c'est le but quand même) qui peuvent 
vous faire passer les barres fatidiques des 350, 400 et 
450 fps (et dans ce cas votre réplique restera dans sa 
housse) 

Changer le ressort: basique ment, votre ressort pousse 
le piston qui comprime l'air dans le cylindre, air qui pro-
pulsera votre bille. Plus votre ressort est "élevé", plus la 
détente de l'air sera brutale et propulsera votre bille vite. 
Votre réplique va tirer fort. Généralement la puissance 
du ressort est donnée en m/s soit 100m/s pour un 
M100,… Rendbo: "Mais attention aux mélanges, plus fort 

ne sera pas forcément plus loin. Sur le terrain j'ai vu des 
M100+canon tirer plus loin que des M110... et plus précis 
dans leur portée maxi" 
Remplacement des pignons: Le remplacement de la pi-

gnonerie non renforcée (plastique ou métal) est généra-
lement obligatoire pour un ressort supérieur à M100. 
Mais il peut être intéressant de la changer dès une up-
grade en M100: si vous comptez mettre une batterie de 
plus forte tension (voir batterie ci dessous) ou un moteur 
plus "péchu". Vous pouvez aussi opter pour des formes 
de pignons différentes qui vous apporteront par exemple 
un meilleur entraînement (gain de régularité, moins de 
frottement/glissement,..), d'où un meilleur rendement… 
et modifieront agréablement le bruit de votre réplique. 
Changer le piston/chambre: et oui, vous faites de l'air-

soft. Comme expliqué ci-dessus, le gain de vitesse en 
sortie de canon dépend de la compression de l'air. Si 
votre chambre est plus grande, alors à ressort égal il y 
aura plus d'air comprimé... On peut aussi changer l'en-
semble piston chambre pour en prendre un mieux ajus-
té, qui limite les fuites d'air entre le piston et le corps. 
Vous serez ainsi sur que l'intégralité de l'air comprimé 
produit servira à propulser votre bille. 
Changer le moteur: Le changement de moteur pour un 

plus costaud vous donne deux avantages; une meilleure 
régularité de vos rafales et la possibilité de monter une 
batterie plus puissante, augmentant d'autant votre ca-
dence de tir. 
Changer le canon: Le canon vous apportera de la préci-

sion un tir plus tendu. Le diamètre de ce dernier étant 
mieux ajusté, votre bille sera mieux guidée. Votre bille 
ayant moins rebondie dans tout les sens à l'intérieur, 
elle aura une dispersion moindre à l'arrivée, donc le 
premier effet visible sera un tir plus groupé et plus recti-
ligne. Second effet, comme pour le remplacement du bloc 
piston/corps, vous aurez moins de perte de gaz autour 
de la bille (interstice entre la bille et le diamètre intérieur 
du canon interne); votre tir sera donc un peu plus puis-
sant: suivant le diamètre et la marque du canon, comp-
tez 15 à 30 fps de gagnés. Mais attention, plus le canon 
est précis (6.04, 6.03,…), plus vous devrez privilégier des 
billes de "marque" et les rafales courtes sous peine de 
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risques de bourrage entraînant la casse de l'ensemble 
moteur/pignons. Rendbo: "Pignon ?? Ah la François T KC 
là heinnnn !!!". 
Changer le bloc Hop Up: tout est dit. Le hop up sert à 

mettre la bille en rotation sur l'axe Z du mouvement, ce 

qui aura pour effet de la stabiliser (revoir le petit schéma 
à gauche).  
ATTENTION: si vous changer des pièces mécaniques, 

une batterie de type mini ne permettra sans doute pas 
de jouer toute la journée, et en cas de froid extrême, ne 
tiendra même pas la matinée.  

 

 
2 – Electrique 

 
Batteries: Rendbo: "Hey Fond', c’est quoi ta batterie sur 

la 249?" – Fond6: "Pile à combustible uranium 235." 
Après la partie mécanique, voici la partie électrique du 

sujet. Un AEG qui tire plus loin et qui a plus de préci-
sion c’est bien, mais un AEG qui dure en partie, c’est 
mieux !  
Dans le monde des batteries, il existe 3 catégories : 
• Les NI-CD (Nickel Cadmium) 
• Les NI-MH (Nickel Metal Hybride) 
• Les LI-ION/LI-PO (Lithium Ion /Lithium Poly-

mère) 
En airsoft, nous n’utilisons que les deux premières ca-

tégories, la troisième étant plutôt réservées aux appareils 
électroniques consommant moins de puissance. Les NI-
CD, premières batteries à voir le jour (1899) sont en ma-
jorité utilisées en airsoft. Elles conviennent aux appa-
reils demandant beaucoup de puissance ou de couple et 
permettent d’encaisser plus facilement les mauvais trai-
tements. Les NI-MH sont des batteries de 2e génération. 
Apparues en 1990, elles permettent d’avoir une plus 
grande capacité que la NI-CD pour la même taille et peu-
vent être chargées en un minimum de temps avec un 
chargeur adéquat. Malheureusement, les NI-MH présen-
tent aussi quelques défauts, comme le fait de posséder 
un chargeur spécial évitant les surcharges et doivent 

être rodées lorsqu’elles sont utilisées dans des appareils 
demandant de fortes demandes en intensité. 
ATTENTION: les batteries NI-CD ont un effet de mé-

moire et doivent être déchargées avant le cycle de 
charge. Ce n'est pas le cas des NI-MH pour lesquelles on 
ne lance un cycle de décharge que tout les dix quinze 
charges (à la grosse hein?). 
La charge: Rendbo: "Sympa ton nouveau radiateur!" – 

Fond6: "Mais non: c’est mon nouveau chargeur, quand il 
flambe c’est que la batterie est chargée." 
Un peux de technique pour commencer: Un accu doit 

emmagasiner une certaine quantité de courant pour sa 
recharge, laquelle est le produit du courant de charge 
par le temps de charge. La quantité de courant de charge 
que peut recevoir un accu est déterminée par sa capacité 
(en mAh généralement). Le courant de charge maximal 
dépend aussi du type de l'accu. Le courant de charge 
maximal normal ne devra être dépassé qu'avec des accus 
désignés pour des charges rapides. Le courant de charge 
normal correspond au 1/10e de la capacité normale de 
l'accu. Calcul du courant de charge: Dans le cas d'un 
accu de 1100 mAh, le courant de charge normal sera de 
110mA. 
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Lors de la charge d'un accu, il se produit une perte 
dont il faut tenir compte dans le calcul du temps de 
charge pour qu'il soit totalement chargé. Dans la prati-
que, la perte de charge est estimée à 40%. Pour compen-
ser, il faudra insérer dans la formule un coefficient de 
1,4. Calcul du temps de charge: Capacité de l'accu (en Ah 
et non en mAh attention) divisé par le courant de charge 
(en A) le tout multiplié par 1,4 soit dans notre cas Accu 
de 1100mAh -> 1,1Ah / Position du chargeur 150mA -> 
0,15 A (la position de 150mA vient du fait qu'elle se rap-
proche le plus souvent de la capacité de l'accu. Les posi-
tions les plus employées étant 50,150 et 500mA) 
(1,1/0,15) x1, 4 = 10h et en charge rapide �1,1/0,5) x1, 
4 = 3h 
La décharge: Fond6: "Tu vois là ? Bah c’est la valve de 

ma batterie, je défait et pffioup elle se vide !" – Rendbo: 
"trop fort, je veux la même…" 
Après une partie et dans le cas des NI-CD, il est préfé-

rable de décharger votre batterie. Il existe des déchar-
geurs de batterie au prix avoisinant les 10€. Ce n’est pas 
cher et cela permet d’entretenir votre batterie le plus 
longtemps possible (effet de mémoire). Notez que certains 
chargeurs effectuent le cycle de décharge en automati-
que avant de lancer le cycle de charge. De plus, investis-
sez direct dans un bon chargeur, parce que vous l'auriez 
rentabilisé dès la mort de la troisième batterie (et la fonte 
de votre chargeur pourri, sans parler de la trace noir sur 
le parquet voir la moquette… c'est une expérience qui 
sent le vécu et que je ne vous souhaite pas). 

La vitesse et la durée: Fond6: "Grâce à ma nouvelle bat-

terie 32V et 560Ah, je peux découper une forêt en seule-
ment 3h" – Rendbo: "Ouai, et ben moi j'en découpe 
deux…" 
Dans une batterie, il y a deux infos assez importantes : 

La tension et l'intensité.  
 Dans un moteur à courant continu, la tension est ce 

qui va déterminer la vitesse de celui ci. En effet, dans 
une MCC (Machine Courant Continu), la tension est 
proportionnelle à la vitesse du moteur. Plus la tension de 
la batterie est haute, plus la vitesse transmise par le mo-
teur sera grande. Et ça on y peut rien, c'est une loi de 
physique.  
 Toujours dans une MCC, l'intensité quand à elle est 

proportionnelle au couple, toujours liée à cette fichue loi 
physique. Dans notre cas, l'intensité permettra de don-
ner l'autonomie à la batterie. En gros, grosse intensité = 
grosse autonomie.  
Si vous passez d'une 1500 mAh à une 3000 mAh, vous 

remarquerez une légère augmentation du couple (étant 
donné qu'il y aura plus de couple due à l'intensité, le 
moteur sera plus costaud lors de la compression du res-
sort, en physique béotienne, il peine moins). 
En clair et en résumé, pour une même tension, préférez 

la batterie ayant la plus grosse intensité (si la batterie ne 
rentre plus dans son logement, il existe tout un tas de 
solution). Et si vous n'avez peur ni pour vos pignons, ni 
pour vos moteurs (d'origine), alors prenez la grosse bat-
terie. 

Rendbo / Fond6
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Airsoft 
 

Vos attentes et utilisations ont dépassé nos intentions de départ: Certains joueurs qui ont tenté de présenter notre 

loisir avec le fanzine à la main nous ont demandé de re-faire une présentation générale de l'Airsoft dans le second nu-
méro. 

Avouons le, le texte ci-dessous est une remise en forme, avec moins de fautes, de la présentation que vous pouvez 
trouver sur notre site (texte basé lui même sur un article de wikipédia retravaillé et complété par nos soins).  

 
 

L'airsoft en général 
 
Tout d'abord rappelons le: 

l'airsoft est un loisir légal stric-
tement réservé aux personnes 
majeures. L’airsoft est praticable 
dans la plupart des pays, cepen-
dant la législation n'est pas for-
cément la même partout (par 
exemple l’Allemagne interdit les 
répliques automatiques (tir en 
rafale), tandis que l’Indonésie 
interdit tout simplement cette 
activité). 

En France, c'est le décret n° 
99-240 du 24 mars 1999 (dispo-
nible sur legifrance) qui régle-
mente "la commercialisation des 

répliques d'armes à feu développant une énergie en sortie 

de bouche supérieure à 0,08 
Joule et inférieure à 2 Jou-
les." (en gros il faut être ma-
jeur pour acheter, posséder 
une réplique). 

Afin d'obtenir une recon-
naissance plus officielle, les 
équipes françaises se consti-
tuent de plus en plus en as-
sociations de loi 1901, afin 
de louer plus facilement des 
terrains, de souscrire des 
assurances pour leurs 
joueurs, ou de s'ouvrir aux 
public avec des journées 
d'initiations, des offres vers 

les CE, voir des enterrements de vie de garçons, …  
 

Mais qu'est ce que l'airsoft au final? 
 
C'est un jeu opposant en général deux équipes dont 

les joueurs sont munis de répliques d’arme qui propul-
sent des billes de 6mm (ou 8mm pour certaines répli-
ques de poing, de fusil à pompe, et un modèle de mitrail-
leuse à canon rotatif) en plastique. Ces billes ne 
contiennent pas de peinture: le jeu repose donc unique-
ment sur le fair-play (principal différence avec le paint-
ball) du joueur qui se déclare lui-même touché. 

Bien que ce loisir soit inoffensif, les joueurs se proté-
gent les yeux avec des lunettes (ou un masque) de type 
balistique (obligatoire).  

Les scénarios les plus couram-
ment pratiqués sont la prise d'ob-
jectif, la capture du drapeau, free 
fight (l'équivalent d'un death-
match: pas de scénarios ni de pré-
textes fallacieux, juste le plaisir 
d'un rush) en équipe, sabotage 
d'un lieu (pose d'une bombe fac-
tice dans un périmètre donné) ou 
encore escorte/protection de VIP. 
Comme vous pouvez le constater, 
ces scénarios font penser aux jeux 
vidéo de "guerre" ou autres doom-
like auxquels vous ou vos enfants jouent peut être… 
Sauf qu'à mon humble avis, notre passion est quand 
même plus riche en interactions humaines, et que d'un 
point de vue sportif, notre jeu se révèle très complet et 
relativement physique (Les retours des comités d'entre-
prises que nous recevons nous parlent régulièrement des 
crampes du lundi), et techniques. Autre avantage, l'air-
soft est un sport de plein air; donc en été comme hiver, 

au soleil ou sous la neige, vous aurez l'occasion de vous 
oxygéner à satiété. 

Mais cet avantage peut se retourner contre nous: nos 
tenues doivent nous camoufler un minimum dans l'envi-
ronnement et nous protéger des aspérités du terrain, 
comme de la flore. Pour cela la meilleure solution reste 
les chaussures montantes et le treillis complet (plus les 
gants et les genouillères). Nous avons ensuite de l'équi-
pement à transporter, que ce soit les répliques, l'eau, les 
billes, le gaz, des batteries,… nous avons des sacs (ca-

mo), des gilets tactiques, de 
répliques de … Je vous laisse 
donc imaginer visuellement ce 
que cela donne… Quelle sera 
votre première réaction en 
nous voyant ? Peut être pas la 
bonne, mais venez jouer avec 
nous et vous reviendrez sans 
doute dès le week-end suivant 
intégralement tout équipé.  

Nous tenons aussi à préciser 
que ces tenues sont légales, et 
en accord avec la loi française: 
les uniformes, insignes ou 

patch à connotation raciste, faisant l'apologie de certai-
nes idéologies, ayant appartenu à des organisations dé-
clarées criminelles par la législation française ou le tri-
bunal militaire international sont interdits sur les ter-
rains; de plus la législation française punit sévèrement 
les uniformes, patchs et insignes représentant nos forces 
de l'ordre ou armée et créant la méprise dans l'esprit du 
public. 
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Historique 
 
Les premières répliques d’armes apparaissent au Ja-

pon après la seconde guerre mondiale car les collection-
neurs n’avaient plus le droit de posséder de vrais armes 
(suite aux accords de désarmement).  

Les premières répliques d'airsoft apparaissent dans 
les années 80. Très simples dans un premier temps (les 
anciens parlent parfois, la larme à l'oeil, de l'époque où 
l'on achetait des maquettes pouvant MEME tirer une 
bille), une marque Japonaise, TOKYO MARUI, commer-
cialise ses premiers AEGs (Automatic Electric Gun) avec 
la sortie dans un premier temps d'une réplique du Fa-
mas et d'un Car-15 avant d'étendre sa gamme de pro-
duits à plusieurs dizaines de répliques: les maquettes 

sont devenues des jouets pouvant tirer en rafale. D'au-
tres marques ont suivi, et maintenant nous voyons 
même apparaître sur le marché des répliques dites 
"cheap airsoft". Si vous n'êtes pas regardant sur la fini-
tion, sur la qualité, et sur la puissance, ces répliques 
peuvent parfois être une bonne entrée dans notre 
monde… mais ne vous attendez pas à faire des miracles 
avec, et suivant les marques à en changer régulièrement. 

De nos jours ce jeu s’est développé, au point d'être 
aujourd’hui connu et pratiqué dans le monde entier. 

 
Matériel: les répliques 

 
Généralités: selon la loi, toute 

vente de lanceur de projectiles dont 
l'énergie développée en sortie de canon 
est égale ou supérieure à 2 Joules doit 
être déclarée (arme de 7e catégorie). 
Les mesures de puissance s'effectuent 
en calculant l'énergie cinétique d'une 
bille en rapport avec sa vitesse de sor-
tie (FPS, ou Feet Per Second). Com-
prise entre 0.08 Joule et 2 Joules, les 
répliques qu’utilisent les joueurs 
d’airsoft ne sont pas considérées comme des armes au 
sens du décret de 1995, mais restent soumises au décret 
n° 99-240 du 24 mars 1999 relatif aux conditions de 
commercialisation de certains objets ayant l’apparence 
d’une arme à feu. Attention: si ce décret ne réglemente 
en aucune façon le transport (interdit dans les lieux pu-
blics si la réplique est visible) ou l’utilisation des répli-
ques d'armes à feu, il est de notre responsabilité à tous 
d'être responsable, en donnant une bonne image de no-
tre loisir et en rassurant/informant notre entourage. 

Les répliques à gaz se divisent en 4 catégories dis-
tinctes : 

• Les Gaz Blow-Back (GBB). Leur principe de fonc-
tionnement repose sur le principe du vrai semi-
automatique: chaque pression sur la détente provoque la 
percussion d'une valve qui va libé-
rer une partie du gaz, qui va 
propulser la bille et ramener la 
culasse en arrière. Ce mouvement 
réintroduit une nouvelle bille dans 
le canon. Leurs performances sont 
fortement influencées par la 
température ambiante (dégazage, 
puissance,..) et en cas de faible 
température, presque aucun GBB 
ne fonctionne correctement. Ces 
répliques peuvent soit tirer en coup 
par coup (semi-automatique) ou en rafales (automatique) 
suivant leur type et leur mécanique interne. 

• Les Non Blow-Back (NBB): Le système est simpli-
fié a l'extrême. Ici le gaz ne sert qu'à propulser les billes. 
La culasse n'étant plus mobile, il en résulte une écono-
mie en gaz non négligeable qui permet de tirer beaucoup 
plus de billes. Le chargement des billes s'effectue par un 
système mécanique actionné par la détente de la répli-
que, ce qui explique la relative dureté de la course de 
détente. Ces répliques ne tirent qu'en semi-automatique. 

Notez que les NBB équipés d'un 
silencieux, sont quasiment inaudi-
bles (pas de bruits de culasse, et le 
silencieux étouffe le son de l'expul-
sion du gaz). 

• Les répliques à verrou ou fusil 
de sniper: elles fonctionnent sur le 
même principe que les NBBs. Elles 
sont par contre plus précises (ca-
non mieux ajusté et plus long) et 
ont plus de puissance (l'augmenta-

tion de la puissance permet de d'augmenter la portée ou 
de propulser une bille plus lourde donc plus stable). El-
les ont de plus un levier de réarmement qui limite la ca-
dence de tir. 

• Les CO2 (dioxyde de carbone) : Notez que ces répli-
ques très puissantes (environ 400 fps) sont souvent in-
terdites sur les terrains de jeu car dépassant la limite 
légale. On les trouve plutôt pour le tir de loisir sur cible. 

Spring, les répliques manuelles à ressort ou à verrou: 
le réarmement est manuel, et ce principe est principale-
ment utilisé sur les répliques de fusils de snipers et de 
fusils à pompes (il y a aussi des répliques de poing pisto-
lets, semblable sur le principe à ceux que l'on peut ga-
gner dans les fêtes foraines, sauf que nos modèles sont 
plus sérieux et plus puissants). Notez que dans le cas 

des répliques à verrou, les bolts, 
nous avons un ressort très puissant 
(voir remarque fusil de sniper à gaz). 
Leurs avantages sont d'être 
quasiment silencieux et d'avoir des 
performances qui ne dépendent pas 
de la température; désavantage: la 
force employée pour réarmer le 
ressort à chaque tir augmente 
proportionnellement au couple 
dureté/longueur du ressort utilisé 
(impossibilité de garder la visée 

durant le réarmement). 
AEG (Automatic Electric Gun) & AEP (Automatic Elec-

tric Pistol?): ils tirent les billes en rafales grâce à un sys-
tème électrique relativement simple: un moteur électri-
que entraîne une pignonerie qui va elle-même actionner 
un piston qui va comprimer un volume d'air. Une fois le 
cycle terminé, les engrenages relâchent le piston, qui 
poussé par un ressort, va propulser la bille. Leur puis-
sance est modifiable (mais le renforcement de nombreu-
ses pièces internes peut s'avérer nécessaire afin de 
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conserver la fiabilité de la réplique) et leur apparence 
customisable, afin de copier certaines évolutions des 
modèles originaux, ou simplement les rendre plus jolies 

(les kits bois entre autre). Tout cela tend à rendre un 
AEG unique, et de faire de nos temps de pause de vraies 
réunions de Jacky. 

 
Terrains 

 
L'airsoft se pratique sur des terrains naturels ouverts, 

ou urbains fermés (CQB). Etant responsables, nous pré-
férons jouer sur des terrains (privés, clôturés ou éloignés 
des habitations) avec toutes les autorisations nécessai-
res (mais comme partout, nous avons nos c…) et nous 
prévenons la gendarmerie de notre présence afin de ne 
pas les voir débarquer avec de "vraies" armes suite à une 
méprise.  

Comme expliqué quelques paragraphes plus haut, 
nous essayons aussi de ne pas provoquer l'inquiétude de 
la population lors de la pratique de notre loisir avec des 
répliques visibles et des tenues trop explicites (hors du 
terrain), car certains journalistes et autres se feraient 
une joie d'exhiber notre loisir et de l'amalgamer à une 
activité paramilitaire. 

 
Questions / Réponses 

 
Est-ce dangereux ? L'airsoft n'est pas plus dangereux 

qu'une autre activité, il suffit de suivre la consigne de 
sécurité: toujours porter en partie ces lunettes balisti-
ques. 

Est-ce douloureux ? Le but n'est pas de faire mal et 
encore moins de blesser. L'énergie d'une bille est compa-
rable au rebondissement d'une balle de tennis lâchée 
d'un mètre de haut. L'impact est ressenti comme un pi-
cotement. 

Quelle est la puissance des répliques ? L'énergie 
maximale autorisée pour les projectiles d'une réplique 
Airsoft est de 2 Joules, mais une réplique de base déve-
loppe 1 joule. Seules les répliques de type sniper appro-
chent la limite des 2 joules mais ne doivent pas la dé-

passer sinon le jouet devient une arme de 7e catégorie. À 
titre de comparaison, en paint-ball, un jeu similaire, les 
billes de peinture sont projetées avec une énergie d'envi-
ron 10 Joules d'ou la déclaration des lanceurs en préfec-
ture. 

Les mineurs peuvent-ils le pratiquer ? Sujet polémi-
que… Une association dans le sud de la France fait jouer 
des mineurs de plus de 16 ans, sous la responsabilité 
des parents, tout en réussissant à rester conforme à l'ar-
ticle 2 du décret de loi. Mais généralement les terrains 
ne les acceptent pas (assurance, organisation,…). Par 
contre l’achat et la possession d’une réplique d'airsoft 
sont strictement réservés aux personnes majeures. 
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Etat d'alerte 
 

Freeman proposait sur le forum 
une rubrique qui serait plus axée sur 
la responsabilisation du joueur. Per-
sonnellement je pensais qu'on devait 
plutôt parler de responsabilité et ci-
toyenneté en général. Après avoir lon-
guement discuté au ‘phone nous nous 
sommes aperçus que nous parlions de 
la même chose avec des mots diffé-
rents. De cette rencontre autour d'une 
convergence d'idée naît cette rubrique, 
Etat d'alerte. On y va? 
Cette section se veut donc une aide 

pour que notre loisir se démocratise et 
que le grand public puisse la voir 
comme une activité comme une autre, 
pas plus dangereuse que la philatélie, le tir à l'arc sur 
cibles mobiles dans les bois, voire le lancé de pavés dans 
la rue … euh non, plus sympa que le lancé de pavés. Je 
ne pense pas que Famille de France nous invite un jour 
à son grand dîner annuel; par contre, de notre attitude 
dépendra la réponse des autorités compétentes. Je tiens 

à préciser que je n'ai pas la science in-
fuse, et que ces réflexions sont la syn-
thèse de discussions que j'ai eu avec 
mon entourage, joueur ou pas. Afin que 
vous puissiez participer, et parce que 
cette prise de conscience doit être col-
lective, nous ouvrirons d'ici peu un post 
sur le forum. 
Mais tout d'abord posons les bases: 

nous jouons en treillis avec des répli-
ques d'armes qui tirent des billes, et 
généralement sur des terrains "hostiles" 
donc dangereux. De ce simple constat, 
nous pouvons tirer trois évidences:  
La première est que visuellement 

nous pouvons faire peur. 
La seconde est que nos répliquent inoffensives peu-

vent devenir dangereuses entre les mains d'un abruti. 
Et la dernière est que les billes et l'hostilité des aires 

de jeu doivent nous pousser à nous demander si nous 
sommes bien assurés et encadrés. 

 
 

Dans le cadre de la première constatation: changer le regard. 

 

Montrez des photos d'une partie d'airsoft, et vous au-
rez quasiment toujours la même réaction: un recul de la 
personne qui dans sa tête pense paramilitaire, ou milice 
fasciste… il est de notre responsabilité à tous de casser 
cette image de l'Airsoft ! 
Comment? Tout d'abord en informant, en en parlant 

avec les mots justes: votre loisir n'est pas sale ni hon-
teux, c'est un loisir légal autorisé par la loi; non ce n'est 
pas une arme, c'est une réplique, un jouet légal pour 
adulte; … et ainsi de suite. 
Et ensuite? Ensuite il faut nous intégrer et nous 

adapter (et pas le contraire) dans/à la société. Par 
exemple à l'AFAS a la chance d'avoir son terrain privé, ce 
qui nous permet d'organiser des parties "découvertes", 
que ce soit avec des CE d'entreprise ou des enterrements 
de vies de garçon. Nous offrons aussi la possibilité de 
louer des répliques le temps d'une partie, voir plus. En 
accueillant ces personnes, nous prenons le risque que ce 
jeu ne leur plaise pas et qu'elles le crient partout. Mais 
elles sauront ce qu'est l'airsoft, ce qui sous entend qu'el-
les ne réagiront pas de la même façon en cas de déni-
grement ou de désinformation sur notre loisir. 
Il faut aussi développer le coté associatif et festif: 

un repas de fête, un carnaval, une action caritative sont 

autant de possibilités de nous montrer sous un jour fa-
vorable. Et les photos ou vidéos de ces évènements doi-
vent être affichées autant que nos répliques, camos, et 
autre guilies… Comme me le disait Lucas au téléphone, 
quelle personne saine d'esprit pourrait penser qu'un Ca-
simir (ou un Bunta-kun pour les fans de FOMUFU) 
équipé d'un M16 ou d'une AK soit vraiment méchant et 
dangereux ? 
Enfin il faut penser à l'image que nous laissons der-

rière nous: laisser un bois accessible à tous pollué par 
nos billes, nos mégots, nos bouteilles de gaz ou nos em-
ballages de barre énergétique ne nous aidera pas à être 
crédible aux yeux du public et des collectivités locales. 
Passé les préjugés, il semblerait maintenant que les fa-
bricants fassent des billes bio de différents grammages 
et de bonnes qualités. Certaines associations tendent 
donc à imposer le biodégradable. Et comme la responsa-
bilisation et les idées n'attendant pas le nombre d'an-
nées, alat-airsoft (www.alat-airsoft.com) est même en 
train de finaliser une sorte de "pacte écologique de l'air-
soft", dont je me ferai l'écho en juin après qu'il ait été 
proposé officiellement sur la scène associative. 
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Dans le cadre de la seconde constatation: information et compréhension. 

 

Nos répliques tirent des billes de 6 et 8 mm inoffensi-
ves. Pourtant au même titre qu'une cuillère ou une four-
chette, entre de mauvaises mains elles peuvent devenir 
dangereuses. 
Les premières choses à faire sont donc de se connaî-

tre soi même et de connaître sa réplique. En clair, 
avoir conscience de ce que nous tenons dans nos mains, 
et l'adapter à nos capacités et notre volonté de jouer. 
Généralement les règlements stipulent qu'avec de la 

0.20g, la vitesse maxi est de 350 fps en Auto pour les 
AEG/AEP/GBB/NBB/Spring, 400 pour un AEG en Semi 
et enfin 450 fps pour un sniper; le tout avec une marge 
d'erreur. Pourquoi ces vitesses alors que la loi ne parle 
que de 2 Joules? Dans l'absolu, elle nous permet donc 
de tous tirer à 450 fps en full. Parce que cette règle a été 
créée pour notre sécurité, pour ne pas revenir blessé. 
Tout est dit, le règlement est là pour vous protéger, alors 
n'essayez pas le gruger ou de jouer sur les pouillièmes 
accordés en guise de marge d'erreur (ex:350fps+5%, je 
peux monter à 367.5). 
Ensuite se connaître… Sommes nous toujours maître 

de nos moyens si nous sommes surpris (tir réflexe)? 
Sommes nous à 100% de notre conscience dans les 
rushs, quand l'adrénaline monte ou que la fatigue pointe 
le bout de son nez? Sommes nous capable d'évaluer les 
distances afin de passer de nous même de Full à rafale 
courte, de rafale courte à Semi, voir de poser de nous 
même l'AEG pour sortir le GBB/NBB? Si vous avez ré-
pondu non à une seule de ces questions, l'upgrade peut 

faire de vous un joueur dangereux… Mais il y a aussi les 
questions ou il faut répondre non comme: êtes vous prêt 
à jouer alors que votre perception est altérée par des 
substances extérieures (légales ou pas)?  
Enfin il y a votre façon de jouer. Il y a peu on me de-

mandait si ça valait le coup de rajouter 50$ pour avoir 
directement 400fps inside. Et là je répond NON, cent fois 
non car vous n'avez peut être pas encore votre style de 
jeu propre, ou le style de votre réplique: est ce que vous 
voulez vous approcher comme un chacal, est ce que 
vous préférez le tirer de loin, est ce que vous… en fonc-
tion de votre style de jeu, vous définirez une distance 
d'engagement, puis en fonction de cette distance vous 
pourrez cerner votre besoin d'upgrade de puissance ou 
de précision. 
Je tiens d'ailleurs à faire une aparté sur l'AEG à 

400fps bloqué en semi: j'ai vu des joueurs qui n'adap-
taient pas leur jeu à ce type de répliques. Ils jouaient du 
trigger pour avoir l'équivalent d'un sélecteur en full, les 
400fps leur donnant plus de porté. Pas très fairplay… et 
pas vraiment la définition d'un sniper. 
En conclusion, au même titre qu'une vraie balle de 

vraie arme, nous devons nous sentir responsable de 

notre bille, de sa mise dans le chargeur jusqu'à son 

éclatement sur le joueur adverse. Et souvenons nous 
que plus nous tirons fort, plus nous risquons de blesser 
le copain si nous ne changeons pas nos distances d'en-
gagement. 
 

 
Dans le cadre de la troisième constatation: reconnaissance! 

 

Donc comme dit dans l'introduction, comme rappelé 
en début de partie au briefing du matin, nous jouons sur 
des terrains qui sont potentiellement dangereux. Donc 
regardez toujours ou l'on marche, se demander si "ça 
tient" avant le transfert de masse, ne pas prendre de 
risques inutiles. Rien qu'en respectant cette petite re-
commandation toute bête, la majeure partie des acci-
dents pourrait être évitée. Mais une fois que l'accident 
est arrivé, il faut faire avec, et assumer ensuite. Mais 
cela se prépare: êtes vous bien assuré sur le terrain de 
jeu (Par exemple à l'AFAS, à partir de l'instant où vous 
vous blessez sur notre terrain, vous êtes couvert par no-
tre assurance)? Vérifiez le pour votre sécurité, mais aus-
si dans l'intérêt commun. En effet, qui parle d'assurance 
sous entend encadrement et organisation. C'est cette 
structure qui nous permettra peu à peu d'être reconnu, 
pas à pas. Mieux, êtes vous formé pour réagir dans ce 
genre de situation?  
Mais il n'y a pas que les accidents dans la vie, il y aus-

si le terrain et la loi. C'est sur que ça peut être fun de 
jouer à la sauvage, 'underground à donf'… mais vous 
ferez peut être moins les malins quand vous verrez dé-
barquer la gendarmerie… et je ne pense pas que votre 
look et votre équipement lui donne envie de d'hésiter 

entre le pistolet à eau et le MAS. Alors que faire? Quitte 
à faire vieux, négociez une autorisation de jouer sur un 
terrain auprès des pouvoirs publics, avec un particulier 
ou une entreprise. Une fois que vous êtes dans les règles 
et que vous avez un papier signé (la confiance marche 
tant qu'il n'y a pas d'ennuis), prévenez OBLIGATOIRE-
MENT la gendarmerie que vous jouez… mieux, invitez là 
à tester une réplique, à écouter un briefing, à venir voir 
le déroulement d'une partie…en gros faites du relation-
nel. 
Pour ces deux points, l'assurance et le terrain, vos 

démarches seront sans doute facilitées si vous vous 
constituez en association de loi 1901. Je ne vais pas 
vous expliquer comment la créer, le texte au journal offi-
ciel est écrit en français clair et en plus, il n'est pas très 
long. Mais si vous décidez de vous constituer en Associa-
tion et que vous voulez faire les choses bien, alors je ne 
vous le cache pas, ça vous demandera beaucoup d'éner-
gie, d'efforts et pas mal de temps…un travail parfois in-
grat, souvent trop peu d'aide et de reconnaissance et 
compensé généralement par beaucoup de critiques. Mais 
vous verrez aussi que c'est un peu une famille, un brin 
restreinte car de plus en plus les gens ne veulent que 
consommer, mais une famille généralement unie et sou-
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dée… Vous rencontrerez d'autres familles unies et sou-
dées; vous sympathiserez avec certaines, et d'autres 
vous tireront dans les pattes: alors que vous vouliez bien 
faire, vous tombez dans la base des jeux de pouvoir, la 

politique,… Mais si vous vous lancez dans la grande 
aventure, ou que vous décidez de donner un peu de vo-
tre temps pour aider, alors félicitation et bienvenue! 

 
 

Une ch'tite conclusion 

 

Voilà, je pense que pris même prise individuellement, 
les trois axes de cet article donne déjà matière à ré-
flexion.  
Information, c'est une réalité qu'il faudra bien inté-

grer un jour pour casser les préjugés.. 
Responsabilisation, c'est une idée que nous devons 

tous ancrer dès maintenant dans notre façon de jouer et 

de penser, sinon gare au retour de bâtons (le pire restant 
une interdiction de l'airsoft en France). 
Reconnaissance, c'est un cri du cœur que les joueurs 

responsables et la vie associative devraient pousser… en 
sachant que c'est surtout à nous de la mériter… 
Nous avons cherché ensemble un slogan pour l'affiche 

de Fond6, et si je proposais ici: "l'airsoft, un jeu pour 
les enfants majeurs, responsables et intelligents"? 
 
 

Carton Rouge  
 

Un peu comme une émission de la Tv, décernons un 
carton rouge à cette personne qui est la seule de la pho-
to à ne pas avoir ses lunettes sur son nez… sous enten-
du qu'il n'a pas ses lunettes en partie. Nous avons volon-
tairement flouté son visage afin qu'il ne soit pas jeté a la 
vindicte populaire, mais vous comme moi savons qui est 
ce triste individu… 
Le point que je ne comprends pas, c'est "pourquoi ce 

joueur, orga de surcroît, n'a pas ses lunettes de protec-
tion devant les yeux alors que ça le rend beau ?". 
Plus sérieusement, même s'il avait sans doute de 

bonne raison, ne pas porter ses lunettes en partie est un  
comportement dangereux. 

 



 

 

Numéro 2 de Faith, le petit journal illustré et complètement officiel de l’AFAS 
Téléchargeable sur le site de l'association 

29 

Médecine Douce: Premiers Secours 

 
 
Vous nous avez demandé de nous inté-

resser aux gestes de premiers secours 
voir à la trousse des premiers soins. 
A Faith, on pense que c'est bien 

mieux de suivre la formation de 2 
jours à la croix rouge ou chez nos amis 
pompiers (gratuit suivant les départe-
ments). Ils vous formeront à réagir cor-
rectement et vous donneront même un 
diplôme. On pense aussi que si vous 
n'êtes pas diplômé le meilleur geste à 
faire en cas d'accident c'est de crier "orga, 
un blessé" comme un putois pour que 
notre organisation et nos secouristes 
puissent intervenir au plus vite. 
Pourtant il se peut que vous soyez dans 

le pétrin grave et que vous ayez à faire les 
gestes de premiers secours en nous at-

tendant. 
N'étant pas un homme de loi, et mais 

vu qu'apparemment la logique actuelle 
veuille qu'il faut mieux faire mal que ne 
rien faire (et laisser mourir) je vais me 
contenter de vous donner la base de ce 
que j'ai appris durant ma formation et 
si vous voulez plus d'informations sur 
les gestes (je ne pourrai pas vous les 
décrire en détail, le petit livre simplifié 
du secouriste compte au bas mot un 
cinquantaine de page), consulter le site:  
http://www.doctissimo.fr/html/dossier
s/urgences.htm 
Mais attention, la seule façon de faire 

correctement les gestes qui sont décrit 
est de suivre une formation de secou-
riste. 

 
 

Dans le cas d'un blessé à terre. 
 
Donc dans l'ordre: 
1 – Tout d'abord le premier geste du secouriste est se 

protéger soi même en vérifiant que porter secours à une 
personne ne vous mette pas en danger. Pourquoi ? Tout 
simplement que ce serait dommage qu'il y ait deux bles-
sés plutôt qu'un… de plus qui donnerait l'alerte si vous 
êtes HC? Donc si le danger est superficiel (tessons, ai-
guilles, ronces…), déblayez la place, sinon passez la 
main. Commencez dans tout les cas à crier à l'aide.  
2 – Le sang c'est la vie. Le blessé saigne t'il? Oui, non. 

Si oui le saignement met il sa vie en danger. Il y a plu-
sieurs façon d'arrêter un saignement: si la blessure est 
propre, le pansement compressif; si il y a un corps 
étranger dans la blessure, le point de compression, mais 
surtout ne jamais retiré le corps étranger (risque d'ag-
gravation de l'hémorragie). Le garrot quand a lui est la 
dernière extrémité (si il y a plusieurs saignements impor-
tants et que vous êtes seul, ou si il y a un saignement 

important et que la victime perd conscience), mais pour 
plus de précision allez consulter le site doctissimo. 
3 – Le blessé est il conscient ? En gros répond il aux 

stimuli auditif, tactile, peut il répondre aux questions 
simples. Si oui, c'est fantastique. Vous le couvrez, lui 
parler afin de savoir ce qui c'est passé et vous donnez 
l'alerte. Il est inconscient? Dans ce cas le principal ris-
que est qu'il s'étouffe: en effet l'inconscience provoque 
l'affaissement musculaire; la langue étant un muscle, 
elle risque de d'obstruer la trachée, et par extension de 
provoquer l'étouffement. Tout en lui expliquant ce que 
vous faites à haute voix (pour le blessé et pour l'entou-
rage), d'abord la règle des 3C (Col, Cravate, Ceinture) 
afin de desserrer ce qui pourrait gêner la ventilation; 
ensuite vérifier que rien ne viendra obstruer les voix res-
piratoires en commençant par lui vider sa bouche, enfin 
il faut le mettre en Position Latérale de Sécurité (PLS) 
mais pour cela jetez un œil sur les conseil du Dr Pascal 
Cassan, sur le site doctissimo. 

 
 

Evanouissement et/ou vertige: 
 
Faire s'allonger ou s'asseoir la victime, lui demander si 

elle a mangé, si elle prend des médicaments, si c'est 
commun ce genre de vertige, et depuis combien de temps 
elle les a; surveiller qu'elle ne sue pas; et pour finir, ap-

peler le SAMU (le 15) qui vous conseillera ou intervien-
dra. Attention: vous n'êtes pas médecin, alors ne prenez 
pas de décision seul: mieux vaut être trop prudent que 
pas. 

 
 

Etouffement: 
 
La victime s'étouffe (généralement elle tient sa gorge et 

ne peut plus parler car la trachée est obstruée). 
Commencez par donner 5 tapes dans le dos (pour un 

adulte), et si le corps étranger ne sort pas, méthode de 
Heimlich (…) 

 
 

Massage cardiaque: 
 
Il s'effectue en cas d'arrêt de la ventilation. Dans un 

premier temps insuffler deux fois de l'air dans les pou-
mons de la victime, et si la respiration ne reprend pas 

dans la quinzaine de secondes qui suivent, commencer 
le massage à raison de 15 massages puis deux insuffla-
tions et ainsi de suite. Attention, une fois commencé, le 
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massage cardiaque ne s'arrête pas, c'est les secours qui prendront le relais et vous le font savoir. (…) 
 

 

 
 
 

Fractures: 
 
Même si avant on immobilisait le membre pour ne pas 

que la fracture s'aggrave, maintenant vous ne touchez 
pas, sauf si la victime s'évanouit, et dans ce cas la survie 

de la victime prévaut (dégagement des voies respiratoires 
et mise en PLS). 

 
 

Brûlure interne et/ou Externe, produits chimiques: 
 
Vous n'aurez pas à traiter ce genre de cas, car sur le 

site nous ne manipulons pas de produits chimique, et le 
seul truc chaud que vous pourriez toucher, c'est la 
flamme de votre briquet… 

 
 

Dans tout ces cas prévenir les secours: 
 
Le 15 pour le SAMU, le 18 pour les pompiers, le 115 

pour l'appel à l'aide international (l'opérateur parlera 
français partout en Europe). Cet appel est gratuit, et sur 
les portables fonctionne même sans le code SIM ou si le 
téléphone est bloqué (plus de forfait,…). 
Dites d'abord ou vous êtes. 
Dans quel état est le blessé et ce que vous avez fait 

(êtes vous secouriste ou pas) 
Qui vous êtes. 
Attendez qu'on vous demande de raccrocher pour le 

faire. 
Une fois l'alerte donnée, reprenez votre place prêt de la 

victime, parler lui, vérifiez régulièrement sa ventilation… 

Tous ces conseils ne font pas de vous un secouriste, 
et ne vous permettent pas forcément de réagir cor-
rectement aux situations décrites. 
Je ne peux encore une fois que vous conseiller de pas-

ser l'AFPS (Attestation de Formation aux Premiers Se-
cours) voir de vous faire payer par votre entreprise le 
SST (Sauveteur Secouriste du Travail) qui donne l'équi-
valence AFPS.  
A l'heure actuelle on estime que si 20% de la popula-

tion était formée (avec remise à jour tout les ans), on 
sauverait 10000 vies par ans. Une belle victoire pour peu 
d'effort. 

 
 

 
(*) Histoire vraie 
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Médecine Douce: Dopage, l'anti-fairplay qui peut vous tuer 
 

L'airsoft est basé sur le fairplay. En disant ceci je ne vous apprends rien. Il nous a donc semblé intéressant de se faire 

l'écho d'une campagne d'information menée avec l'aide du ministère de la santé sur le dopage car les maîtres mots du 

dopage sont danger et anti-fairplay. 

Cet article a été écrit en prenant pour source les sites d'information du ministère de la santé, de wall-protect ainsi que 

celui de  dopage.com; écrit aussi avec la collaboration de l'équipe d'Ecoute Dopage (la première version de l'article a été 

lue et commentée par M Martinez, président de l'association vivre-sport) que je remercie. 

Ce problème reste complexe et très controversé car les enjeux économiques et politiques sont énormes (en 1998, on es-

timait que le dopage représentait un investissement de 2.5% du commerce mondial soit 2 500 milliards de francs, soit 

plus de 381 milliards d'Euros; politique car le rayonnement sportif des pays se mesure au nombre de médailles rappor-

tées…). 

Laissons de coté ces aspects politiques et financiers, qui seront de toute façon mieux traités dans n'importe quel ou-

vrage en vente, car ce qui nous intéresse ici, c'est votre santé et le fairplay. 

  
 

Petite histoire du dopage 

 
Le dopage s'est développé avec la professionnalisation 

du sport et il pourrait se définir comme la prise de médi-
caments interdits ou l'utilisation de méthodes interdites. 
En quoi cette professionnalisation peut elle conduire 

au dopage individuel et organisé ? Tout simplement à 
cause de la pression, du surmenage, de l'obligation de 
résultat; le tout au dépend de l'idéal sportif tel qu'il a été 
défini par Monsieur de Coubertin… 

D'après le CNRS, il y a 6 raisons de se doper: "accroître 
le potentiel aérobie; augmenter l’oxygénation des mus-
cles; augmenter la puissance musculaire; diminuer la 
sensation de fatigue; opérer des modifications morpholo-
giques; lutter contre le stress; masquer la prise de médi-
cament en diluant les urines (diurétiques)" 

 

Les produits dopants 

 

Les produits dopants sont nombreux mais le CIO les a 
défini au Journal Officiel du 17 juin 1998, décret n° 98-
464. Depuis l'AMA (Agence Mondiale Antidopage) a revu 
la liste et la classification. Je vous la donne ainsi que les 
effets recherchés / effets indésirables: 

• S1.1. Agents anabolisants: stéroïdes anabolisants 
androgènes (SAA) - augmentation de la masse muscu-
laire et de la force / stérilité, hypertension, agressivité, 
anomalies du foie et des reins, impuissance et cancer de 
la prostate (chez les hommes), virilisation chez les fem-
mes. 

• S1.2. Agents anabolisants: autres agents anaboli-
sants. 

• S2. Hormones et substances apparen-
tées - Variables selon la substance / Va-
riables selon la substance. 

• S3. Bêta-2 agonistes - augmentation 
de la masse musculaire / arythmie, exci-
tation, tremblement, anxiété. 

• S4. Agents avec activité antioestro-
gène. 

• S5. Diurétiques et autres agents mas-
quant - perte de poids / déshydratation, 
insuffisance rénale, arythmie, hypoten-
sion orthostatique. 

• S6. Stimulants - Augmentation de la 
concentration et de l'agressivité, diminu-
tion de la sensation de fatigue / Hyper-
tension, troubles cardiaques, tremble-

ment, perte d'appétit, dépendance, insomnie, épuise-
ment, excitation, euphorie, hallucination. 

• S7. Narcotiques - Diminution de la sensation de dou-
leur / Accoutumance, dépendance, dépression respira-
toire, diminution du rythme cardiaque et de la capacité 
de concentration, nausée, vomissement, constipation. 

• S8. Cannabinoïdes - Diminution du stress, euphorie / 
Diminution de l'appétit, hallucination, troubles de la 
mémoire et de la coordination neuromusculaire. 

• S9. Glucocorticoïdes Anti-fatigue, anti-douleur, eu-
phorisant, anti-inflammatoire, / Hypertension, diabète, 
ostéoporose, ulcères, infections, insomnie. 
Je tiens à préciser que les effets recherchés ainsi que 

les dangers des catégories S1.2 & S4 dé-
pendent du produit pris. Ces informations 
sont tirées de la rubrique "est ce un do-
pant" du site www.dopage..com. Je ne 
peux que vous conseiller de jeter un oeil 
dessus.  
Même si il n'existe pas de liste complète 

on peut considérer que tout médicament 
détourné de son utilisation initiale est un 
produit dopant, surtout s'il favorise l'oxy-
génation ou le l'augmentation de masse 
musculaire (les plus connus sont l'EPO 
pour l'oxygénation et les hormones de 
croissance pour la prise de masse). 
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Comportement dopant et dopage ordinaire 

 

Redevenons nombrilistes car à ce stade vous vous de-
mandez sans doute en quoi tout cela vous concerne. 
Comme le dit le vieil adage: "qui vole un œuf vole un 

bœuf". 
 Nous avons donc en tout premiers les produits stimu-

lants et les narcotiques, dont certains sont interdits de 
vente en France. Pris pour le plaisir, c'est votre liberté, 
pris par nécessité (volonté de réussir, stress, problèmes 
personnels et/ou professionnels), ils deviennent un 
COMPORTEMENT DOPANT qui peut entraîner par la 
suite une escalade de la prise, et conduire au dopage. 
Autre approche: l'heure est à la culture d'un certain 

type de beau, le beau "je suis mince, sportif et je respire 
la santé de toutes mes dents blanches". Certains feront 
du sport pour l'atteindre, et d'autres useront de la chi-
rurgie esthétique (et oui, du muscle en silicone…). Pour 
les adeptes de la première catégorie, nous pouvons trou-
ver dans tous les supermarchés du sport des complé-
ments alimentaires aidant à la prise de volume, histoire 
d'avoir de sacré biscotos, visuellement jolis mais pas 
forcément puissants. Dans tout les cas, sachez que 15 à 
20% de ces produits peuvent contenir des substances 
dopantes ou des produits non indiqués sur l'étiquette: 

• Méconnaissance du fabricant des substances en 
jeu. 

• Sous-traitance à un façonnier qui fabrique d'autres 
"trucs" dans les mêmes cuves… cuves qui sont parfois 
mal nettoyées. 

• Ajout de substances interdites. 
La publicité faite autour de ces produits est d'autant 

plus insidieuse qu'elle essaie de vous faire croire qu'ils 
vous rendent plus performants…. et si vous perdez de 
vue que c'est votre entraînement et non le produit qui 
vous sculpte et qui produit les performances, alors vous 
tombez dans le comportement dopant et risquez la dé-
pendance psychologique. 
 Enfin, dernier point important, il n'existe pas, à l'heure 

actuelle de norme réglementant la fabrication de ces pro-
duits: ils peuvent donc très bien être fabriqués dans une 
usine digne des industries pharmaceutiques de pointe, 
comme dans une arrière cour ou un fond de garage. 
Mais depuis peu certains fabricants comprennent que 
les sportifs occasionnels ou professionnels s'intéressent 
à ce qu'ils ont dans leur verre. Ils acceptent donc de se 
soumettre à un audit de contrôle de l’organisme WALL 
(World AntiDoping Life Label) au moins une fois par an 
et s'engagent à respecter la charte Wall. 
Mais tous ces comportements sont du DOPAGE ORDI-

NAIRE et restent dangereux pour la santé. 

  
Les risques pour la santé du dopage (ordinaire) 

 

Vous mettez votre vie en danger, et c'est d'autant plus 
vrai si vous êtes à un niveau de compétition régional ou 
national, car le suivi médical est moins bon et les pro-
duits achetés sont souvent de moins bonne qualité 
(moyens financiers).  
Dans tous les cas le sportif détruit son corps et devient 

un véritable drogué. Si on ajoute à cela les troubles psy-
chologiques ainsi que ceux du comportement, … est ce 
que votre vie et votre santé ne valent que ça ? 
Dans le cas des compléments protéinés, en plus des 

dangers cités ci dessus, vous augmentez le risque de voir 
apparaître des maladies telles que l'ESB, et oui, comme 

les vaches qui mangent de la farine animale riche en 
bonnes protéines naturelles… 
Nous devons tous nous sentir concernés. Nous faisons 

tous d'autres sports, commençons tous le sport un jour, 
nous supportons tous un sport, ou même certains peu-
vent être tentés de prendre un produit pour être plus 
performant et repousser ses limites… il est temps que 
nous sportifs, nous supporters, nous citoyens responsa-
bles devenions des vecteurs de la lutte contre le dopage. 
Des sites pour aller plus loin et télécharger de la do-

cumentation: www.vivre-sport.com, www.dopage.com, et 
www.wall-protect.com. 
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KIT: Vie associative 
 
AFAS, Association Française d'Air-

Soft… 
Certaines associations nous en ont 

voulu de nous appeler comme ça: 
après tout, à leurs yeux, nous étions 
plus une association parisienne 
qu'une association nationale. 

Mais cette année nous changeons 
la donne: l'AFAS monte en puissance. 

Avec nos associations membres: 
Alors que depuis septembre, l'AFAS 
compte parmi ses associations mem-
bres l'ARSA, basée sur Rouen (bientôt 
une présentation de l'équipe), des as-
sociations du sud (Avignon), et de 
l'ouest (Angers) se demandent si elles 
ont envie de nous rejoindre aussi (dé-
bat et votes interne en cours).  

 
Montée en puissance encore, l'AFAS finalise les dé-

marches pour l'obtention de 2 autres CQBs (voir la 
rubrique Site pour celui que nous utilisons déjà). A la 
demande des propriétaires, et devant les garanties de-
mandées, ils ne seront utilisés qu'occasionnellement 
pour des parties plus "privées" (nombre restreint, 
joueurs responsables et fairplay)…  

 
Montée en puissance toujours: l'AFAS investit dans 

de l'équipement: tout d'abord des radios afin de relier 
tout les organisateurs disséminés sur le terrain, des 
patchs pour les reconnaître, des nouveaux AEGs (et la 
réparation des anciens) pour la location, un mortier 
airsoft pour pimenter les scénarios,… et surtout un ca-
mion qui nous rendra bien service lors des OPs, que ce 
soit à Mirapolis ou à l'extérieur. Nos graphistes se lè-
chent déjà les babines en espérant avoir carte blanche 
pour sa décoration… (je pense personnellement que le 
top du top serait une fausse carcasse d'hélico avec les 
hauts parleurs qui vont bien pour faire flouf-flouf ou 
passer la chevauchée des walkyries … mais je m'em-

balle: c'est vrai que ce ne serait pas 
très pratique pour rouler sur les 
routes. 

 
Montée en puissance enfin de 

l'AFAS à travers son magazine offi-
ciel, Faith: plus de reportages, plus 
de tout en fait, afin de répondre à 
vos attentes. 

Je souhaite d'ailleurs la bienve-
nue à Fond6 qui a fait la pige sur 
l'article geardos paradise, et qui 
accepte surtout de prendre en 
charge la rubrique Tech[n]Gear; 
rubrique qui vous parlera de vos 
répliques: entretien, customisation, 
bricolages faits maison avec amour 
(boucliers, décors, …). Deux ou 
trois autres personnes m'ont pro-

posé de donner un coup de pouce, que ce soit pour des 
articles, des BDs, voir de la PAO ou de la correction "à la 
main"… Le numéro d'été promet d'être ambitieux et 
musclé. 

 
Voila pour les nouvelles du front.  
Après vous avoir fait découvrir le trimestre dernier 

deux associations qui nous ont rejoint, nous avons déci-
dé cette fois ci de vous faire découvrir une des équipes 
qui fait tourner l'association. 

Les Timpes et la Ghost s'occupent de façon générale 
des inscriptions, les Timpes de la location; la Fear gère 
le forum et le site internet; la DAIR, et la Team CRISIS 
s'occupent de la logistique sur le terrain (organisation 
sur le terrain, sécurité, gestion de la grille, entretient et 
réparation des répliques, …). Nous avons aussi des 
membres AFAS "freelances" à divers poste. Comme nous 
vous l'avons expliqué dans le premier numéro, nous 
mettons enfin à contribution les autres associations 
membres pour des coups de main ponctuels ou régu-
liers. 

 
 

 La Team CRISIS – Les raptors chassent en meute. 
(Ne sortez pas aux bois ce soir) 

 
La team C.R.I.S.I.S est née suite à la retrouvaille de 5 

copains d’enfance en 1995. A l’époque elle était consti-
tuée de Miguel, Franck, Nicolas, Erwan et Luis et n’avait 
pas de patronyme. 
Ayant participé à plusieurs parties et OPs, elle com-

mença à s’agrandir. A chaque inscription lors de celles-
ci, nous nous trouvions ridicules car les autres équipes 
constituées se démarquaient par leur nom. 
Plusieurs réunions furent nécessaires afin de trouver 

«The name». La dernière fut mythique, après 5 heures de 
réflexion et une douzaine de bouteilles, le vin coulait à 
flots, et là inspiré par Bacchus, Kenny eut «La révélation» 
: Team C.R.I.S.I.S, en hommage au fameux jeu d’arcade « 
Time CRISIS » 
Après s’être aguerris sur maintes contrées, nous déci-

dâmes de partir à la recherche du Graal… Hum, pardon, 
je m’égare, de créer une association. Ne connaissant rien 
en ce domaine, nous mîmes Marceau (pardon) plus d’un 
an pour aboutir à la constitution des United States of 

America (les US étant trop loin et ne savant pas trop 
bien parler anglais, sur ces 3 lettres, nous n’en gardâ-
mes que 2).  
D’où la naissance de l’AFAS (Will t’es chiant à faire tes 

essais de GB à la con, tu me déconcentres, après j’écris 
que des counneries). 
Vous pouvez constater que le but principal de ce 

groupe est d’élargir (Rhooo) le cercle de ses amis (bande 
de gais lurons).  
Les conditions impératives pour en faire partie sont : 

•  Bac +5 
•  Connaissances générales sur la reproduction des 
poulpes en milieu marin au sud de l’équateur. 
•  Savoir multiplier par 1 
•  Savoir coudre (point de croix …) 
• Savoir préparer les pattes de lapin aux gencives de 
porc 
• Avoir un BEP de lanceur de dés (avec option Osse-
lets) 
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• Posséder une lime à épaissir et un marteau à bom-
ber le verre 
• Avoir un CAP de mazouteur de pingouins 
• Savoir manier La machine à friser le persil 
• Avoir le brevet de la KriegsMarine ainsi que celui 
du TASTE (Torpilleur d’Américaines Sous la Tour Eiffel) 
• Joie et bonne humeur (paire de genouillères néces-
saire) 
• Riz 
• Carottes 
• Papier Cul (et merde… ça c’est les courses… la 
honte…) 

Tout comme dans les auberges espagnoles, on n’y 
trouve que ce que l’on y apporte. Les poupées russes 
suivront. Forcément. 
Toutes les personnes formant ce bloc sont conscientes 

de leur implication, tant au plan associatif qu’humain 
(se marrer oui, mais un temps pour chaque chose est 
nécessaire). 
Ndlr: la Team CRISIS n'a pas de tenues officielles, ni de 

répliques de prédilection. Les seules façons de nous re-
connaître sont nos patchs et notre façon de bouger ini-
mitable: souplesse, silence, coordination… un bulldozer 
aux mitaines de velours. 

Collectif Team C.R.I.S.I.S 
 

 
De gauche à droite:  

en haut: Choubaka, Nightmare, WhiteShark, Grab'Huje, GéantVert, Virus, Rom, LaTeigne, Calisto, Bruce 
en bas: Rendbo, AirOne, Neo95, VieuxLoup, Sly, Ronflex, Utah 

manquant:Djaffar, Martin, Cerbere, Tony 
 
 

[Ici normalement il y aurait du avoir la présentation d'une autre équipe/association mais elle n'est jamais 
arrivée… Vu que je n'ai pas envie de jouer à la maman, je vais agrandir la photo de mon équipe et combler 

avec des images de mecs qui ont la classe. Je laisse les fautifs assumer leurs responsabilités] 
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KIT: People: 
 

Evènement: Carnaval de l'AFAS. 
L'AFAS vous a proposé son Carnaval. Des déguisements fous 
qui nous changeaient du kaki et du sable, et la surprise du 
midi: un barbecue offert à ceux qui ont accepter de jouer le 
jeu. 
Nous avons aussi profité de l'occasion pour remettre les lots 
du concours GIMP moi l'Airsoft. 
 
Service: Reconnaissance de paiement. 
L'AFAS peut émettre une reconnaissance de paiement d'ad-
hésion pour celles et ceux qui ont la possibilité de se la faire 
rembourser. Si vous êtes intéressé, veuillez vous mettre en 
relation avec le président, le trésorier ou le secrétaire. 
Ne dites pas après qu'on ne pense pas à vous…  

 

 
 
Initiative. 
Jean, que vous connaissez tous sous le pseudo de 

Fond6 a pris l'initiative de créer une affiche promo-
tionnelle sur l'airsoft. Dans son esprit, elle devait reflé-
ter le fait que "l'airsoft, ce sont des gens de partout, 
toute couleur ou toute confession qui se réunissent pour 
partager un loisir et une passion". Et comme la démo-
cratie participative est à la mode, nous pouvions propo-
ser des slogans autour de la photo qu'il comptait utili-
sée… De "L'airsoft, bien plus qu'un loisir, une famille", 
nous sommes arrivés à "gens rigolos blablabla…" avec 

tout un tas de propositions plus ou moins plaisantes 
entre (tout est une question de goût), voir même des 
propositions livrées 'photomontées', des patchworks de 
différentes photos afin de mieux voir l'esprit airsoft (il y 
en a même une affiche collector spéciale 'Presidente' 
dans la partie privée du forum). Mais Fond' voulait une 
photo dans sa plus simple nudité, sans artifice, et a 
tranché avec ce message: "En voyant tous vos messages, 
je n'ai pas pu en garder qu'un seul. Alors j'ai préféré en 
mettre plusieurs."  

L'affiche définitive est téléchargeable sur le Forum 
AFAS section FAITH ou sur le centre de téléchargement 
FAITH, et en haute définition auprès de Fond6. Je 
tiens à préciser que si je laisse les autres propositions 
sur le forum, elles restent de l'ordre du privé, entre 
nous; les propositions de slogans sont elles libres de 
droit. 

 
Ils vont souffler des bougies ce trimestre: Bon an-

niversaire à ceux qui fêtent une bougie supplémentaire 
ce trimestre ci, en particulier à Aegir (03avr-TTF), odin 
(14avr-TTF), William "TheTeigne" (16avr-Crisis), Jérémy 
"Schrex" (10mai-GIG), Sylvain "Sly" (11mai-Crisis), Ma-
thieu "Daokwan" (06juin-GIG), Mathieu "Resu" (08juin-
GIG), Miguel "Nightmare" (17juin-Crisis), Benoît "Gra-
b'huje" (20juin-Crisis) 

Bienvenue à Rafael: Né le 26 janvier, il pèse 3kg540 
et mesure 51cm. La maman se porte bien. Nos félicita-
tions à Choubak’ et Paula (Note: Pour ceux qui seraient 
à "Fond'dans", Paula n'est pas un pseudo mais le pré-
nom de l'heureuse maman). 

 
 

KIT: C'est à venir 
 

Dimanche 8/9 avril: OP24 AFAS Opération Judas sur Mirapolis. 105 joueurs maxi, ouverte au public. 
Samedi 28/29 avril: OP48 DAIR/AFAS OP au fort de Laon. 100 joueurs maxi. 
Samedi 19/20 mai: OP48 AFAS Opération BigFish sur Mirapolis. 200 joueurs maxi, ouverte au public. 
Elections présidentielles et législatives: Afin que vous puissiez voter sereinement, il n'y aura pas de partie les 

jours d'élection. Comme l'a dit Kant: "Ai le courage de te servir de ton propre entendement". Donc souvenez vous 
qu'on a les dirigeants qu'on mérite: lisez bien les programmes, relisez entre les lignes, et faîtes le choix qui vous 
semble le plus censé, car vous devrez faire un choix, sans doute un compromis car aucune de ces propositions ne 
sera parfaite. On se retrouvera la semaine suivante. Mais accomplissez votre devoir de citoyen. 
Dimanche 17 juin: AG de l'AFAS, donc pas de partie les loulous. 
Samedi 30juin/1juillet: OP24 AFAS. Le scénario et les modalités d'inscriptions sont à l'étude. 
Courrant juillet: l'OP24 AFAS est toujours prévue, mais nous n'avons pas encore de précision à ce sujet. Mainte-

nez vous au courant grâce au forum. 
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Faith et vous: Résultat concours GIMP moi  l'airsoft 

 
Enfin les résultat de notre concours double Gimp moi 

l'airsoft.  
Premier constat: pour moi, au vu du faible nombre de 

participations, et cela même après que nous ayons chan-
gé les règles afin que les pas fort en photomontage puis-
sent participer, ce concours a un arrière goût d'échec et 
je ne pense pas que l'expérience sera renouvelée, ou en 
tout cas pas sous cette forme. 

Second constat: pas beaucoup plus de votants que de 
participants… et je ne vous trouve même pas d'excuses. 
Un passage sur le forum, un clic en passant... et c'était 
fini. Mais peut être qu'une communauté vivante autour 
de notre passion n'intéresse pas… et que donc nos at-
tentes sont trop idéalistes. 

Quoi qu'il en soit, revenons au concours: les résultats 
vous les connaissez déjà puisqu'ils sont sur le forum de 
l'AFAS. Par contre vous vous demandez peut être ce 
qu'ils ont gagné…. 

Avec Loulou nous avions décidé en début de concours 
d'essayer de faire de jolis lots, afin de "récompenser" 
ceux qui auraient participé, et de donner envie aux au-
tres de participer la prochaine fois. Trois ex aequo en 
seconde position du concours: Fond6, Grab'huje et 
Coolhand sont rentrés chez eux avec un SI93, une ré-
plique rafaleuse du célèbre M93. Quand à Rendbo, heu-
reux gagnant de notre premier concours, il est bien em-
bêté: il se demande encore comment porter le "Hi-Capa 
7.0 équipé d'un L680 lasersight" sans qu'il  ne traîne 
par terre…et oui petit Rendbo, fallait manger de la soupe 
plutôt que de boire de la bière, pour ne pas finir plus 
large que haut. 

Sans oublier tout ceux qui ont participé, et qui sont 
repartis avec un lot de consolation... nan, je déconne, 
personne d'autre n'a participé (mais d'autres airsofteurs 
m'ont dit qu'ils avaient des photomontages en cours 
pour une prochaine édition…). 

 
 

2nd ex æquo (avec 4 voix chacun): 
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1er (avec 8 voix tout seul): 
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Faith et vous: Couverture alternative Faith 2 

 
Couverture en niveau de gris effectuée pour la vignette internet…
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Faith Begin: Geardo Paradise 
 

 
Je vous laisse colorier comme des grands en fonctions de vos goûts (OD, Noir, Multicam, CE, bariolé, Woo-

dland,…).  
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Textes et Dessins: Rendbo, sauf indication contraire. 
 

Pour imprimer Faith en petit livret (2 pages par face et Recto Verso, soit au final 4 pages par feuille), la séquence 
d'impression à copier coller dans votre panneau d'impression est :  

40,1,2,39,38,3,4,37,36,5,6,35,34,7,8,33,32,9,10,31,30,11,12,29,28,13,14,27,26,15,16,25,24,17,18,19,23,20,21,22 
 

Nos journalistes n'étant pas omniscients, vous pouvez leur envoyer un petit mail pour qu'un erratum puisse être 
inséré dans un numéro ultérieur. Vous pouvez bien sur nous écrire pour nous encourager, nous féliciter, nous 

conspuer, voire nous envoyer des chocolats à cette adresse: faith_magazin-airsoft@yahoo.fr. 
 

Vous pouvez retrouver les autres numéros de Faith, www.a-dair.fr 
ou encore sur l'ancien site: globule.kjb-connection.net/faith/index.htm 
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